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ÖNSÖZ

“Türkiye’de 2004 Y›l›nda Yaflayan Geleneksel Çocuk Oyunlar›” adl› bu yay›n, 2004-
2005 ö¤retim y›l›nda Gazi Üniversitesi Fen-Edebiyat Fakültesi Türk Dili ve Edebiyat› Bölü-
mü üçüncü s›n›fta ö¤renim gören ö¤rencilerin “Türk Halkbilimi” dersi için yürüttükleri
derleme çal›flmalar›nda ortaya ç›km›fl, Türk Halkbilimi Araflt›rma ve Uygulama Merkezi ta-
raf›ndan yürütülen ve Gazi Üniversitesi Bilimsel Araflt›rma Projeleri taraf›ndan desteklenen
“Kaybolma Tehlikesi Alt›ndaki Geleneksel Meslekler Halkbilimsel Araflt›rma ve Derleme
Projesi” ile meyveye durmufltur.

Haz›rlad›¤›m›z ve yönlendirdi¤imiz derleme ilkelerine göre ö¤rencilerin Türkiye’nin
çeflitli yörelerinden kaynak kiflilerle yapt›klar› görüflmelerde derledikleri bilgiler, bu çal›flma-
da ana hatlar›yla verilmifl ve yorumlanm›flt›r. Yeteri kadar aç›k olmayan bilgi ve tan›mlama-
lar için bilimsel kaynak ve yüzey araflt›rmas› yap›lm›fl, buna ra¤men eksikleri giderilmeyen
ve yeterli görülmeyen araflt›rmalar›n yay›m›ndan kaç›n›lm›flt›r.

“Türkiye’de 2004 Y›l›nda Yaflayan Geleneksel Çocuk Oyunlar›”, 2003 y›l›nda UNES-
CO taraf›ndan kabul edilen “Somut Olmayan Kültürel Miras›n Korunmas› Sözleflmesi”nde
korunmas› gere¤ine iflaret edilen ve somut olmayan kültürel miras tan›m› içinde yer alan
halk kültürü ürünlerinden oluflmaktad›r. Bu çal›flma, an›lan sözleflme hükümlerine göre ge-
lecekte koruma alt›na al›nmas› gereken yaflayan geleneksel çocuk oyunlar›n› belirlemeye yö-
nelik bir envanter çal›flmas›na haz›rl›k olarak düflünülmelidir. Bu nedenle çocuk oyunlar›n›n
oynan›fl›yla birlikte, bir geleneksel meslek kolu olarak “oyuncak yap›mc›l›¤›”n›n bu kitapta
yer almas›, tamamen yukar›daki amaç do¤rultusunda bilinçli bir seçimdir. Bu envanter ça-
l›flmalar›n›n nihai amaçlar›ndan biri, günümüzdeki geleneksel çocuk oyunlar›n› kent kent ve
isim isim belirlemek, oyunlar›n oynan›fl›n› ve oyuncaklar›n yap›m biçim ve aflamalar›n› ay-
r›nt›l› olarak ortaya koymakt›r. Bu çal›flman›n di¤er bir amac› ise, “Kültürel Animasyon Ta-
sar›mc›l›¤›” alan›n›n, ça¤›n teknolojilerini de kullanarak daha profesyonel ve daha ça¤dafl
sunumlar yaratmas›na katk› sa¤lamakt›r.

Kitapta yer alan çocuk oyunlar› s›n›fland›rmas›, son derece özgün bir çal›flman›n ürü-
nü olup, ilk kez bu kitapta denenmektedir. Bu s›n›fland›rmaya göre çocuk oyunlar›, oyuncak-
lar›n ham maddesi esas al›narak yirmi yedi bölüme ayr›lm›flt›r. Ayr›ca kitab›n sonuna oyun-
lara ve içeriklerine daha iyi eriflimi sa¤lamak amac›na yönelik dizin eklenmifltir.

Oyunlar kitaba al›nmas›nda gösterimci kuram›n önem verdi¤i bilgilere öncelik tan›n-
m›flt›r. Çocuk oyunlar› ile ilgili bilgilerden önce her bölümün bafl›nda derleyen, derleme tari-
hi, kaynak kifli, oyunun mekân›, kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i, oyunca¤›n ad›,
oyunca¤›n yap›m›nda kullan›lan malzemeler, oyunca¤›n haz›rlan›fl› ve oyuncular›n cinsiyeti
hakk›nda da bilgi verilmifltir.

“Türkiye’de 2004 Y›l›nda Yaflayan Geleneksel Çocuk Oyunlar›” adl› bu kitap, günü-
müzde oyun oynama vaktini sanal ortamda bilgisayar karfl›s›nda geçiren çocuklara, gelenek-
sel çocuk oyunlar› hakk›nda bilgi sunma ve bunlardan ça¤dafl kentin oyun alanlar›nda tafl›-
nabilir olanlar›n› yeniden görmelerini sa¤lama düflüncesine de hizmet etmektedir. Di¤er
yandan, ça¤dafl kent yöneticilerinin kentsel oyun alanlar›n›, çocuk park ve bahçelerini olufl-
tururken, geleneksel çocuk oyunlar›n›n oynanmas›na imkan tan›yacak veya yeniden hat›r-
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lanmas›n› sa¤layacak mekanlar yaratmalar›na esin kayna¤› olmak da bu çal›flman›n hedefleri
aras›nda yer almaktad›r. Ça¤dafl kent, futbol, voleybol, basketbol, hentbol, golf, paten vb.
oyunlar için alan açarken, örne¤in çelik çomak oynamak ve topaç çevirmek için hiçbir mekan
yaratamam›flt›r. Bunun sonucu olarak, geleneksel çocuk oyunlar›n›n ça¤dafl kente tafl›nama-
yaca¤› gibi bir yaklafl›m do¤mufl ve bu oyunlar›n, “k›rsal bölge oyunlar›” oldu¤u ve ça¤dafl
yaflam›n içinde yer alamayaca¤› duygusu yayg›nlaflmaktad›r. Ça¤dafl kent kültürünün, as-
l›nda ço¤u geleneksel kentin bir parças› olan bu oyun ve oyuncaklar› tan›mamas›, e¤itim ku-
rumlar›ndan medyaya ve oyuncak sanayine kadar bütün örgün veya yayg›n kültür üretim
ve tüketim alanlar›nda kullan›labilecek büyük bir zenginli¤in unutulmas›na neden olmakta-
d›r. Örne¤in, e¤itim kurumlar› bu oyunlar› yayg›n e¤itimin bir parças› olarak ö¤retmemek-
te, geleneksel hayat› canland›ran televizyon dizilerinde bile çocuklar›n büyükler gibi davran-
malar› sa¤lanmakta, onlar› geleneksel oyun alanlar›nda gösteren çekimler yap›lamamaktad›r. 

Kültür turizmi aç›s›ndan konuya bak›ld›¤›nda ise, gerek küçükler gerekse büyükler için,
turizm bölgelerinde ve otellerde planlanan oyun animasyonlar›nda geleneksel Türk çocuk
oyunlar› esin kayna¤› olamamaktad›r. Bu animasyonlarda genellikle kültür turizmi alan›nda
ilerlemifl ülkelerin yaratt›¤› tasar›mlar yer almaktad›r. Bu, Türkiye’nin dünyan›n dört bir
yan›ndan gelen konuklar›na kendi kültürünü sunamamas› fleklinde bir kültür turizmi soru-
nu oldu¤u kadar, kendi topraklar› üzerindeki somut olmayan kültürel miras› dünya miras›
olarak kabul ederek yaflat›lmas› yönündeki çabalara katk› sa¤lamad›¤› için, UNESCO Somut
Olmayan Kültürel Miras Sözleflmesine de ayk›r› bir tutum sergilemifl olmaktad›r.

Di¤er yandan, dünyada son y›llarda gündeme gelen “Somut Olmayan Kültürel Mira-
s›n Müzelenmesi” sorunu, çocuk oyun ve oyuncaklar›n›n nas›l müzelenmesi gerekti¤ini de
içermektedir. Yak›n gelecekte Türkiye müzelerinde böyle bir alan›n do¤mas› kaç›n›lmazd›r.
Elinizdeki çal›flma, bu alandaki gereksinimlere de cevap vermeyi amaçlamaktad›r. Bu kitap-
taki oyunlar derlenirken, oyunlar›n oynan›fl biçimleri, aflamalar›, oyuncaklar›, oyuncaklar›n
yap›m aflamalar› ayr›nt›l› olarak belgelenmifl ve görsellefltirilmifltir. Bu belge ve oyuncaklar,
Gazi Üniversitesi Türk Halkbilimi Araflt›rma ve Uygulama Merkezi Somut Olmayan Kül-
türel Miras Müzesi “Çocuk Oyun ve Oyuncaklar›” bölümünde sergilenmektedir. Bu kitapla
birlikte, Gazi Üniversitesi’nde yarat›lan bir sergileme modeliyle, geleneksel çocuk oyunlar›-
n›n yaflama alanlar›ndan biri olan müze de devreye sokulmufl olmaktad›r. Bunun ise, gele-
neksel çocuk oyunlar›n›n gelecek kuflaklara aktar›lmas› yönünde ne denli önemli oldu¤unu
müzelerin kültür aktar›m›ndaki ifllevini bilenler de¤erlendireceklerdir.

Bütün bu yapt›klar›m›z, lisans ö¤rencilerimin özverili derlemeleriyle mümkün olmufl-
tur. Bu derlemelerin bilimsel bir yay›n›n parças› olabilmesi için harcanan mesaide Türk
Halkbilimi Bölümü Yüksek Lisans ö¤rencisi Petek Ersoy’un “yay›na haz›rlayan” olarak kat-
k›s› büyük olmufltur. Bilimsel çal›flmalara karfl› sorumluluk bilinci yüksek bu üretken ve ça-
l›flkan ö¤rencilerime teflekkür borçluyum. 

Bu çal›flma Gazi Üniversitesi çat›s› alt›nda Gazi Üniversitesinin imkanlar›yla yap›l-
m›flt›r. Somut Olmayan Kültürel Miras çal›flmalar›na sa¤lad›¤› katk› için Gazi Üniversitesi-
ne Rektör Prof. Dr. Say›n Kadri Yamaç’›n flahs›nda teflekkür borçlu oldu¤umu belirtmek is-
terim. 

Prof. Dr. Öcal O⁄UZ
Gazi 2005
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AKKOÇ-KARAKOÇ OYUNU (Konya)

Derleyen: Harun Reflit ÇAKALTARLA
Derleme tarihi: 19.12.2004
Kaynak kifli: Ramazan ÇAKALTARLA
Oyunun mekân›: Mera gibi otun, tafl›n bol oldu¤u genifl alanlar.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden.
Oyuncak: Herhangi bir küçükbafl hayvan›n dizkapa¤› kemi¤i.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Herhangi bir küçükbafl hayvan›n dizkapa¤› kemi¤i

al›n›r ve mümkün oldu¤unca küçük hale getirilir. Oyun, bu oyunca¤›n
uza¤a at›l›p bulunmas› fleklinde oynand›¤›ndan, kemi¤in ufak olmas› gerek-
mektedir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Oyun, daha çok gece oynand›¤›ndan, sadece erkekler
taraf›ndan oynan›r. 

Akkoç-Karakoç oyunu, 6 ya da 8 kiflinin iki gruba ayr›lmas›yla bafl-
lar. Say›flmaca ya da kura çekme fleklinde gruplara ayr›l›n›r. Bir grup
Akkoç, di¤er grup da Karakoç olur. Ard›ndan yaz› tura at›l›r, turay› alan
grup ebe olur. Bir çizgi çizilir ve oyun alan› arkada kalacak flekilde
oyuncular çizgiye s›ralan›rlar. Ebe olan grubun lideri, kemi¤i al›r ve ar-
kaya do¤ru f›rlat›r. Bu arada di¤er oyuncular elleriyle gözlerinin yan k›-
s›mlar›n› kapat›rlar. (F: 1) Kemi¤in bir yerde durdu¤undan emin olun-
du¤unda, oyuncular kemi¤i aramaya bafllarlar. Kemi¤i bulan grup örne-
¤in Akkoç grubu ise “Akkoç Karakoç’a binsin.” diye ba¤›rarak kaleye
do¤ru kaçmaya bafllayan Karakoç grubu elemanlar›n› yakalamaya çal›-
fl›r. Akkoç grubundan olanlar da, Karakoç grubundan olanlar› yakala-
d›klar› yerde (F:2) s›rtlar›na binerek kendilerini kaleye kadar tafl›t›rlar.
Kaç›p kaleye kadar gelen her Karakoç grubu eleman› kurtulur.

Oyun, puanlama ya da saat tutma fleklinde sona erer. Oyunun so-
nunda yenen taraf, yenilen tarafa önceden anlafl›ld›¤› flekilde f›nd›k, f›s-
t›k veya bir tepsi baklava ald›rarak cezas›n› ödetir.
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AfiIK OYUNU (Erzurum)

Derleyen: Selin KOLÇAK
Derleme tarihi: 20.12.2004
Kaynak kifli: Savafl KÖSEO⁄LU
Oyunun mekân›: Düz bir zemin. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Afl›k kemi¤i.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Koyun, keçi gibi küçükbafl hayvanlar›n diz kapa¤›n-

daki afl›k kemi¤i ç›kar›l›r ve hafllan›r. Ard›ndan bu birkaç afl›k kemi¤inden
iri olan bir tanesinin üst taraf› delinip içine kurflun dökülür. Oyuncak a¤›r
olsun diye de bak›r telle sar›l›r ve bu afl›k kemi¤ine “eneke” denir. Her
oyuncu, kendisine ait enekesiyle afl›k kemiklerini vurur. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 2, en fazla 6 kifliyle oynanan Afl›k oyununda öncelikle afl›klar
1,5-2 mt’lik bir mesafeye konur. Oyunda amaç, afl›klar›n herhangi birini
devirmektir. Oyuna, “Birinciyim” diyen bafllar. Devirdi¤i her afl›¤› alma
hakk›na sahip olan oyuncu, deviremedi¤i takdirde s›ray› di¤er oyuncu-
ya kapt›r›r. Oyun böyle devam eder ve afl›klar›n hepsini ilk kim toplarsa
oyunda kazanan o olur. Kaybeden oyuncunun cezas›, rakip/rakiplerine
kapt›rd›¤› afl›k kemikleridir. 

Sahip oldu¤u tüm afl›klar› kaybeden oyuncu, bazen de enekesine
karfl›l›k oynayabilir. Bu istekte bulunan oyuncunun enekesi di¤er oyun-
cular taraf›ndan be¤enilen bir enekeyse, onun u¤runa da oyun devam
ettirilebilir. 
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AfiIK OYUNU 2 (Erzurum)

Derleyen: Tu¤ba KEPENEKL‹
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Mustafa GÖKKAYA
Oyunun mekân›: Düz bir zemin. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: A¤abeylerinden. 
Oyuncak: Afl›k kemi¤i.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Koyun, keçi gibi küçükbafl hayvanlar›n diz kapa¤›n-

daki afl›k kemi¤i ç›kar›l›r ve hafllan›r. Ard›ndan kemikte çukurun oldu¤u ta-
raf, uca do¤ru bak›r tel sar›larak bir denge unsuru oluflturulur. Böylece
oluflturulan afl›¤a hem estetik bir görünüm kazand›r›l›r, hem de karl› ze-
minde kaymas› önlenmifl olur.

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

Afl›k oyunu en az 4 kifli ile oynan›r. Öncelikle tüm oyuncular afl›kla-
r›n› havaya atar ve üste gelen flekle göre oyunun bafl› seçilir. Kime “mi-
re” (F:3) ( afl›¤›n çukurlu yan taraf›) gelirse oyuna ilk o bafllar. (F:4) “fiek”
(afl›¤›n düz olan di¤er yan taraf›) atan oyuncu ikinci, “tög” (afl›¤›n ortas›
bombeli olan taraf›) atan oyuncu üçüncü, “çi¤” (afl›¤›n orta bombeli olan
k›sm›n›n arka taraf›) atan oyuncuysa dördüncü olur. Ard›ndan afl›klar
düz bir zemine dizilir. Bir ad›m kadar geriden at›fl yap›l›r. Bu s›rayla ya-
p›lan at›fllar sonunda kim afl›klar› vuruyorsa, o vurdu¤u afl›klar› kazan›r.
Bu yerdeki afl›klardan herhangi birisi bulundu¤u afl›k birikintisinden bir
kar›fl gibi bir mesafeye kadar da¤›lma göstermifl ise o, afl›k atan kifli tara-
f›ndan kazan›lm›fl demektir. E¤er bu da¤›lan afl›klardan birisi bu mesa-
feye ulaflmam›flsa, atan oyuncu s›ras›n› kaybeder ve s›ra iki numaral›
“çi¤” atan oyuncuya veya ondan sonra hangi numaral› oyuncu geliyorsa
gelir. Oyun bu flekilde yerdeki afl›klar bitene kadar devam eder.
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AfiIK OYUNU (Gaziantep) 

Derleyen: Ayfle ÇALIfiKAN
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Recep MAZIO⁄LU
Oyunun mekân›: Düz bir zemin. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan. 
Oyuncak: Afl›k kemi¤i.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Koyun, keçi gibi hayvanlar›n diz kapa¤›ndaki afl›k ke-

mi¤i ç›kar›larak hafllan›r. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kifliyle oynanan Afl›k Oyunu, iste¤e göre daha fazla kifliyle
de oynanabilir. Oyuna bafllamadan önce iç içe iki daire çizilir ve oyuncu-
lar afl›klar›n› içteki daireye diker. Ard›ndan oyuna kimin bafllayaca¤›na
karar vermek için yaz› tura at›l›r ve bilen oyuncu, oyunda ilk at›fl› yap-
maya hak kazan›r. Oyuncunun at›fl yapt›¤› yer, daireye belli bir mesafe
uzakl›¤›ndaki çizgidir. Oyuncu, yapt›¤› at›flla dairenin içindeki afl›klar-
dan en az birini daire d›fl›na ç›karmal›d›r. Afl›klar› vursa dahi e¤er afl›k-
lar dairenin d›fl›na ç›kmazsa oyun s›ras› rakip oyuncuya geçer. Rakip
oyuncu da bu avantajdan istifade ederek oyuna istedi¤i yerden bafllar.
Rakip oyuncu e¤er vurdu¤u afl›klar› dairenin d›fl›na ç›karabilirse, oyunu
kazanm›fl olur. Ayr›ca d›flar› ç›kard›¤› afl›klar da ona ait duruma gelir. 
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AfiIK OYUNU (Sivas)

Derleyen: Elif TÜRKER
Derleme tarihi: 25.12.2004
Kaynak kifli: Ertu¤rul GÖRÜfiÜK
Oyunun mekân›: Düz bir zemin.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan, büyüklerin-

den.
Oyuncak: Afl›k kemi¤i.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Koyun, keçi gibi küçükbafl hayvanlar›n diz kapa¤›n-

daki afl›k kemi¤i ç›kar›l›r ve hafllan›r.
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

Sivas’ta afl›kla oynanan dört tür oyun vard›r:

1. Kovalamaç oyunu:

2 oyuncu ve her oyuncuya ait tek afl›kla oynan›r. Oyunculardan biri
afl›¤›n› istedi¤i yere koyar ya da atar. Buna “uçmak” denir. Di¤er oyun-
cu da yere konulan afl›¤› kendi bulundu¤u yerden vurmaya çal›fl›r.

2. Çember oyunu:

Fazla büyük ve küçük olmayan bir daire çizilerek bu dairenin orta-
s›ndan bir çizgi çekilir. Oyuncu say›s› ve oyun flekline göre çift veya tek
afl›k konur. Daha sonra dairenin ilerisine bir çizgi daha çekilerek bu çiz-
giye göre her oyuncu uçar. ‹lk oyuncu, afl›¤›n› uçurabilece¤i gibi, daire-
nin d›fl›nda istedi¤i yere de koyabilir. Daha sonra oynayanlar da ilk
oyuncunun afl›¤›n› baz alarak kendi afl›klar›n› yerlefltirirler. Daireye en
uzak olan oyuncu ilk olarak bafllar. At›fl›n› yapt›ktan sonra çemberin d›-
fl›na afl›k ç›karabilirse ç›kard›¤› afl›¤› al›r ve dairenin k›y›s›ndan di¤er
afl›klar› vurmaya çal›fl›r. Di¤er oyuncular, bu durumda afl›klar›n› bulun-
duklar› yerden de¤il, çemberin k›y›s›ndan atarlar. E¤er at›fl yapan oyun-
cu çemberin d›fl›na afl›k ç›karamazsa, s›ra ikinci oyuncuya geçer. Bu
oyunda önemli olan enekenin büyüklü¤üdür; çünkü sert ve h›zl› vur-
mak gerekir. ‹lk atarken eneke iki parmak aras›nda yass› olarak tutulur,
çemberin k›y›s›na gelindi¤inde ise, üç parmak aras›nda döndürülerek
at›l›r. 
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3. Dizme oyunu:

Oyuna bafllamadan önce oyuncu say›s› belirlenir ve herkes iki veya
üç tane afl›k koyar. (F:5 ve 6) Bu oyunda da ilk oynayan, enekesini götü-
rüp istedi¤i yere koyar. ‹lk oyuncu isabetli atamad›¤› takdirde s›ra di¤er
oyunculara geçer. E¤er isabetli att›ysa ve enekesi “talar” (afl›¤›n düz
olan kenar›) geldiyse tüm afl›klar› al›r. E¤er eneksi “kazak” (afl›¤›n hafif
çukur olan kenar›) geldiyse, afl›klardan hiçbirini alamaz ve s›ra di¤er
oyuncuya geçer. Oyuncunun enekesi, “tok” (afl›¤›n çukur olan yüzünün
karfl› taraf›) geldiyse ve vurduklar› aras›nda da tok gelen varsa, oyuna
katt›¤› afl›ktan fazlas›n› almamak flart›yla kazan›r. Daha sonra kazand›¤›
afl›klar› elinde toplar, befl tafl oynar gibi havaya atar. Yine enekesi “talar”
gelirse, hepsini al›r, “kazak”sa hiçbirini alamaz. E¤er afl›k “tok” veya
“ç›k” fleklinde düflerse, oyuna katt›¤› afl›k say›s›nca tok veya ç›k gelenleri
al›r. 

4. Ç›kbirler oyunu:

Bu oyunda afl›k say›s› sabittir. Befl veya alt› afl›kla oynan›r. Bu oyun-
da önemli olan nokta, “talar” ve “tok” atabilmektir. “Talar” veya “tok”
atabilen oyuncu afl›klar›n hepsini al›r. “Kazak” veya “ç›k” atan oyuncu
hiçbirini alamaz ve s›ras›n› kaybeder. Bu oyun, bazen parayla da oyna-
n›r. 
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CIZ/ÜÇ-BEfi-ON (Kars)

Derleyen: Murat BÖLG‹L‹
Derleme tarihi: 28.12.2004
Kaynak kifli: Cihangir BÖLG‹L‹
Oyunun mekân›: Toprak zeminli bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait afl›k kemi¤i.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Her oyuncuya ait afl›k kemi¤i farkl› renklere boyan-

mal›d›r.
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kifliyle oynanan c›z/üç-befl-on oyununa bafllamadan önce,
karfl›l›kl› ve aralar›nda en az befl ad›m olacak flekilde iki çizgi çizilir. Bü-
tün oyuncular bir çizgide toplan›r. S›rayla, ellerindeki daha a¤›r ve
“enek” denen afl›¤› karfl› çizgiye atarlar. Tüm at›fllar yap›ld›ktan sonra
çizgiye en yak›n olan afl›¤›n sahibi birinci olur; bu s›ralama takip edilir.
Oyuncu s›ralamas› yap›ld›ktan sonra iki çizgiden birine oyuncular s›ray-
la afl›klar›n› dizerler. Dizilecek afl›k say›s› oyunculara ba¤l›d›r. Ortak bir
say› seçilir ve her oyuncu o say› kadar afl›k dizer. Oyuncular karfl› çizgi-
ye geçer ve s›ralamada sonuncu olan oyuncu dizilen afl›¤›n bafl›n› belir-
ler. Birinci olan ona “Bafl ne taraf?” diye bir soru sorar. Buna karfl›l›k ola-
rak da sonuncu olan kifli “sa¤” veya “sol” diyerek afl›klar›n bafl›n› belir-
ler. Bu oyunda ana hedef bafl› vurmakt›r. Bafl› vuran oyuncu bütün afl›k-
lar› al›r. E¤er oyuncu bafl› de¤il de baflka bir afl›¤› vurursa ve o afl›k ile
kendi afl›¤› olan “enek” i çizgi d›fl›na ç›kart›rsa, o ç›kar›lan afl›ktan itiba-
ren bafl›n z›t taraf›ndaki bütün afl›klar› al›r. Kalan afl›klar tekrar dizilir ve
s›radaki kifliyle at›fla devam edilir. Son at›c› da at›fl›n› yapt›ktan sonra
hâlâ yerde afl›k varsa, oyuncular at›fl sonras›ndaki “enek”lerinin konu-
munu bozmayarak tekrar ters taraftan at›fl yaparlar ve bu yerdeki afl›klar
bitene kadar oyun devam eder. Oyunun sonunda ceza yoktur.

Oyunun as›l ad› “c›z” olmas›na ra¤men, günümüzde eski terimlerin
kullan›m›n›n azalmas› sebebiyle afl›k kemi¤inin her yüzüne ismini veren
terimler yerini daha basit olan “üç-befl-on” say›lara b›rakm›flt›r. Afl›¤›n
daha enli olan iki yüzüne “üç”, dar ve düzce olan di¤er iki yüzüne “befl”
ve kenars›z düz olan karfl› taraf›na ise “on” denir. Fakat yafll› insanlar bu
oyuna halâ “c›z” demektedirler. 
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GIYNIZ OYUNU (Ankara/Yenimahalle-Memlik köyü)

Derleyen: Fuat YERL‹TAfi
Derleme tarihi: 19.12.2004
Kaynak kifli: Hacer YERL‹TAfi, Selahattin YERL‹TAfi
Oyunun mekân›: Oyun alan›na “emme” denir. Hafif e¤imli, kare fleklindeki

emmenin boyutlar› 10 mt’ye 10 mt’dir. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait çok uzun ve kal›n olmayan birer de¤nek.

“G›yn›z” ad› verilen kemik. (Kemik yerine konserve kutusu da kullan›labi-
lir.) 

Oyunca¤›n malzemesi: Çok uzun ve kal›n olmayan de¤nek, Karaa¤aç’tan elde
edilir. 

Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Çok uzun ve kal›n olmayan de¤nek, 3 mt. çap›nda, 1
mt. boyunda olmal›d›r. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, 10-20 yafllar›ndaki k›z ve erkekler beraber
oynar. 

En az 4-5 kifliyle oynanan G›yn›z oyununa bafllamadan önce ebe
(güdekçi) seçilir. Bu seçim, üç flekilde yap›labilir:

1. Kura çekme

2. Say›flma

3. Herhangi bir yere çizgi çizilir. Oyuncular s›rayla de¤neklerini
atarlar. Çizgiye en uzak atan oyuncu, ebe olur. 

Öncelikle g›yn›z, emmenin ortas›na dikilir. Oyunda amaç, g›yn›z›
de¤nekle vurarak uzaklaflt›rmakt›r. Ard›ndan oyun bafllar ve oyuncular,
emmenin d›fl›ndan de¤nekleriyle g›yn›za at›fl yaparlar. G›yn›z, emme-
den d›flar› ç›kt›¤› takdirde, güdekçi hemen onu oyun alan›n›n içine geri
getirir. Bu arada da di¤er oyuncular, de¤neklerini almak için emmenin
içine girerler. E¤er güdekçi, g›yn›z› yerine koyar ve emmenin d›fl›na ç›-
kamam›fl herhangi bir oyuncuya de¤erse, yeni ebe o oyuncu olur. 

Oyunun sonunda herhangi bir ceza yoktur. 
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HODAK OYUNU (Çorum)

Derleyen: Gökçe ÖZARSLAN
Derleme tarihi: 25.12.2004
Kaynak kifli: Abdullah ÖZARSLAN
Oyunun mekân›: Köy meydan›, okul bahçesi, vb.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden, arkadafllar›n-

dan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tahta sopa.

“Hodak” denilen büyükbafl hayvanlar›n arka ayaklar›ndan elde edilen afl›k
kemi¤i.

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 3 oyuncu ile oynanan Hodak oyununda ilk olarak ebe seçilir.
Ebe seçiminde, üç çocuk aras›ndan “seçici” seçilir ve yaflça en büyük
olan oyuncu seçici olur. Ard›ndan seçici, tüm oyuncular›n de¤neklerini
eline alarak bafl›na kadar yükseltir (F:7) ve arkas›ndan atarak geri geri
yürümeye bafllar. ‹lk önce kimin de¤ne¤ine de¤erse, o ebe olur ve oyun
bafllar. 

Ebenin görevi, de¤nek ile iterek hoda¤› çukur içerisine girmesini
sa¤lamakt›r. Di¤er oyuncular da ebenin bu iste¤ini engellemek için ho-
da¤› sa¤a sola kayd›r›rlar. (F:8) Ebe, hoda¤› çukura sokarsa veya hodak
hareket halindeyken bir oyuncuya de¤ne¤i ile dokunabilirse, ebe olmak-
tan kurtulur. 

Ebenin dokundu¤u oyuncu, ebe olur. Ebe hoda¤› çukura soktu¤u
zaman da, ebe seçimi tekrar edilir ve oyun böylece devam eder.
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SÜTLÜ KEM‹K (Ankara/Bâlâ)

Derleyen: Özlem GÜLER
Derleme tarihi: 19.12.2004
Kaynak kifli: Havva GÜLER, Dudu GÜLER, Nurten GÜLER
Oyunun mekân›: Genifl, düz, a¤açs›z alanlar, harman yeri.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden.
Oyuncak: Afl›k kemi¤i.
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 6 kifliyle oynanan Sütlü Kemik oyununa bafllamadan önce yafl-
ça en büyük olan iki oyuncudan ebe bafl› seçilir. Ard›ndan, seçilen ebe
bafllar› ad›mlaflarak flu tekerlemeyi söylerler:

Ald›m, verdim
Ben seni yendim
Sar› k›z›n saç›n›
Yolmaya geldim
Bir kova suyunu
Dökmeye geldim
Tekerlemeyi söylemekte olan ebe bafl›, di¤erinin aya¤›na basacak ka-

dar yaklaflt›¤›nda ilk oyuncuyu seçme hakk›n› kazan›r. Bu flekilde iki
gruba ayr›l›n›r. Ard›ndan, küçük ve düz bir tafl bulunur ve bir taraf›na
tükürülerek havaya f›rlat›l›r. ‘Yafla kurban keserim / Kuruya kurban ke-
serim’ deyiflleriyle tafl›n yere düflmesini beklenir. Tafl›n hangi yüzü üste
geldiyse o grup oyuna öncelikle bafllama hakk›n› elde eder. Oyuna ilk
bafllayan grubun ebe bafl›, kemi¤i eline al›r ve tafllardan yap›lan kalenin
bafl›na geçer. Di¤er oyuncular da arkalar›n› döner. Ebe, elindeki kemi¤i
‘Sütlü Kemik’ diye ba¤›rarak atabilece¤i en uzak mesafeye f›rlat›r.
Oyuncular›n hepsi birden ay ›fl›¤›nda parlayan kemi¤i aramak için ko-
flarlar. Kemi¤i bulan oyuncu, di¤er oyunculara bunu belli etmeden kale-
ye ulaflmaya çal›fl›r. E¤er kemi¤i buldu¤unu di¤er oyunculara fark ettirir
yahut oyuncular durumu anlarlarsa kemi¤i bulan›n elinden almaya ça-
balarlar. Kemik aran›rken tüm oyuncular birbirlerini kemi¤i bulduklar›-
na dair kand›rmaya u¤rafl›rlar. Kemi¤i kaleye ilk getiren taraf oyunu ka-
zanm›fl olur. Oyun, bu ifllemin birkaç kez tekrarlanmas›yla oynan›r. Ke-
mi¤i kaleye en fazla getiren taraf oyunun galibi olur.

Oyunun sonunda yenilen taraf, yenenleri s›rt›nda tafl›mak suretiyle
cezaland›r›l›r. Buna da “çüfl bindirim” denir. 
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SÜTLÜ KEM‹K (K›rflehir)

Derleyen: Yasin DEM‹RTAfi
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Ayten DEM‹RTAfi
Oyunun mekân›: Asfalt olmayan çimlik veya toprak (aç›k) bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Bir adet kemik parças›. 

Bir adet büyük boyda ebe tafl›. Her oyuncuya ait birer mele tafl›. (6 tane)
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 6 kifliyle oynanan Sütlü Kemik oyunu gece oynanmaktad›r.
Oyuna bafllamadan önce say›flma yap›larak iki gruba ayr›l›n›r. Daha
sonra düz bir çizgi çizilerek bu çizginin ortas›na ebe tafl› konur. Ebe, bu
tafl›n üzerinde durur. Bu büyük tafl›n iki kenar›na da üçer adet mele tafl›
konduktan sonra oyuncular, gruplara ayr›ld›klar› flekilde mele tafllar›n›n
önüne dizilirler ve ayaklar›ndan birini mele tafllar›n›n üzerine koyarlar.
‹ki grup aras›nda say›flma yap›larak bir kifli ebe seçilir. Ebenin yönü ala-
na, oyuncular›n yönü ise ebeye dönük olur ve tüm oyuncular gözlerini
kapat›rlar. Ebenin elindeki kemi¤i oyuncular›n arkas›na f›rlatmas›yla
oyun bafllar. Kemik düfltükten sonra herkes gözünü açar ve tüm oyun-
cular kemi¤i aramaya bafllarlar. Kemi¤i bulan oyuncu, “Sütlü kemik gi-
diyor.” der ve koflarak ebe tafl›na yönelir. Amac›, buldu¤u kemi¤i ebe ta-
fl›na vurmakt›r. Bu arada di¤er grup oyuncular›, kemi¤i bulan kiflinin
elinden kemi¤i almaya çal›fl›r. Bulan kifli kemi¤i vermemek için u¤rafl›r.
Oyuncu, e¤er kendinin kemi¤i ebe tafl›na ulaflt›ramayaca¤›na kanaat ge-
tirirse, kemi¤i kendi grup arkadafllar›ndan birine atar. E¤er kemik, ayn›
grubun herhangi bir eleman› taraf›ndan ebe tafl›na vurdurulabilirse, ka-
zanan grup o olur ve di¤er gruptan bir oyuncu eksilir. Hangi grup ilk
olarak tek oyuncudan ibaret kal›rsa, yenilmifl say›l›r.
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TUMBA (CEV‹Z) OYUNU 

Derleyen: Cem YILDIRIM
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Zeynel AB‹D‹N
Oyunun mekân›: Düz, aç›k bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait içi kurflunla doldurulmufl birer ceviz. 

Her oyuncuya ait normal birer ceviz. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kifliyle oynanan Tumba (Ceviz) oyunu, daha fazla kifliyle de
oynanabilir. Oyuna bafllamadan önce çizgi çizilir ve oyuncular bu çizgi-
nin üzerinde durarak içi kurflunla doldurulmufl cevizleriyle at›fl yapar-
lar. Kimin cevizi daha uza¤a giderse, oyunun “bafl belirleyici”si olur.
Oyunun kaç cevizle oynanaca¤› konusunda oyuncular kendi aralar›nda
anlaflt›ktan sonra cevizlerini yan yana dizerler. Ard›ndan bafl belirleyici,
oyuna sa¤ taraftan m›, yoksa sol taraftan m› bafllan›laca¤›na karar verir
ve oyun bafllar. Oyuna hangi taraftan bafllan›lacaksa, o tarafta bulunan
ilk cevize “Bafl Ceviz“, onun yan›ndaki cevize de “Bafl Alt›” denir.
Oyunda önemli olan nokta, cevizleri sürmeden atarak bu iki önemli ce-
vizi vurabilmektir. Hangi oyuncu bu cevizleri vurursa, tüm cevizleri ala-
rak oyunun galibi olur. E¤er oyuncular bu iki öncelikli ceviz yerine di-
¤er cevizleri vurursa, o zaman vurduklar› cevizden sonraki tüm cevizle-
ri al›rlar. 
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YED‹ KALE (Erzurum)

Derleyen: Zeliha AYDIN
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Ayten ALAY
Oyunun mekân›: Aç›k alanlar. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden. 
Oyuncak: Yedi adet afl›k kemi¤i.

Bezden ya da yünden yap›lm›fl top.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Eskimifl bezler bir bezin içine s›k›flt›r›larak dolduru-

lur, top biçimi verildikten sonra bezin a¤z› dikilir. Yünden yap›lan top ise
t›mar edilen hayvanlar›n tüyünden yap›l›r. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynar. 

En az 6 oyuncuyla oynanan Yedi Kale oyununa bafllamadan önce,
iki gruba ayr›l›n›r ve say›flma yap›l›r. Say›fl›rken söylenen tekerleme flu-
dur: ‘‘ Ç›k m›k , nerden geldin , oradan ç›k!”. Oyuna bafllamak için say›fl-
ma yap›lmazsa, kura çekilir. 

Gruplar belirlendikten sonra oyuna kimin bafllayaca¤›na karar ver-
mek için yafl / kuru ya da ka¤›tlara bofl / dolu yazarak ka¤›tlardan biri
seçilir. Afl›klar›n yan›nda kalan grup oyuncular› , yedi tane afl›¤› üst üste
dizerler. Ard›ndan, afl›klardan bafllayarak yedi ad›m sayarlar ve bir çizgi
çizerler. (F:9) Buras› topun at›laca¤› kaledir. Topu atacak olan grubun
oyuncular› s›rayla topu atarak afl›klar› y›kmaya çal›fl›rlar. (F:10) Afl›klar
y›k›l›nca (F:11) at›c› olan grubun oyuncular› hem vurulmamaya hem de
y›kt›klar› afl›klar› dizmeye çal›fl›rlar. Vurulan oyuncu oyun d›fl› kal›r; an-
cak en son oyuncu vuruluncaya kadar afl›klar dizilmifl olursa vurulan
oyuncular tekrar oyuna dahil olurlar ve yeniden topu atarak afl›klar› y›k-
maya çal›fl›rlar. Afl›klar›n yan›nda bekleyen grup y›k›lan afl›klar› dizdir-
meden karfl› grubun oyuncular›n›n tamam›n› vurursa gruplar yer de¤i-
flir ve oyun devam eder. 

Kazanan grubun ödüllendirilmesi veya kaybeden gruba ceza veril-
mesi oyunculara ba¤l›d›r. Oyunun bafl›nda ödül veya ceza verilmesine
karar verilmiflse sonuca göre uyulur.
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EfiLER‹M BEfi (Gaziantep)

Derleyen: Yasemin AY 
Derleme tarihi: 2004
Derleme yeri: Gaziantep
Kaynak kifli: Sabri AY
Oyunun mekân›: Herhangi bir yer.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Anne ve babas›ndan.
Oyuncak: Bez bebek.
Oyunca¤›n malzemesi: fiile bezi, bürümcek bezi, pamuk, iki adet asma çubu-

¤u ve ip. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Asma çubuklar› iple birbirine ba¤lan›r. Daha sonra

dikdörtgen biçiminde kesilmifl flile bezi çubu¤a geçirilir. Çubu¤a geçirilen
flile bezinin kenarlar› i¤ne ve iplikle dikilir. Bürümcekten haz›rlanan elbise
çöp bebe¤e giydirilir. Çöp bebe¤in elbisesi i¤ne iplik yard›m›yla belden bü-
zülür ve haz›rlanan önlü¤ün beline ba¤lanmas›yla bez bebek haz›r hale ge-
lir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

En az 3 kifli ile oynanan Efllerim Befl oyununda elinde bez bebe¤i tu-
tan oyuncu, oyunca¤› herhangi di¤er bir oyuncuya atar ve bebe¤i alan
oyuncuya baz› sorular sorarak cevaplar al›r. Bu diyalog flu flekildedir: 

- Bebe¤i atan oyuncu: Efllerim Befl.

- Bebe¤i alan oyuncu: Lebbefl.

- Bebe¤i atan oyuncu: Evlerden.

- Bebe¤i alan oyuncu: Kimin evi?

Ard›ndan bebe¤i atan oyuncu, alan oyuncuya sormay› düflündü¤ü
aileyle ilgili ipuçlar› vermeye bafllar. Sorusunu sordu¤unda karfl›s›ndaki
oyuncunun cevap verebilmesi için ona bir dakika süre tan›r. Soru soran
oyuncu, bu süre içerisinde sorusuna cevap alamazsa, sorusunu bu sefer
di¤er oyuncuya sorar. E¤er ikinci oyuncu soruyu bilirse, bilemeyen
oyuncu, a¤z›na bez bebe¤i alarak bileni soruyu soran oyuncuya kadar
s›rt›nda götürür. (F:12)

Böylelikle soruya cevap veremeyen oyuncu, cezas›n› çekmifl olur. 

22 Türkiye’de 2004 Y›l›nda Yaflayan Geleneksel Çocuk Oyunlar›



EVC‹L‹K OYUNU (Eskiflehir/Mihal›çç›k)

Derleyen: Burcu HASDEM‹R
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Fahriye BAfiARSLAN
Oyunun mekân›: Ev.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait bez bebek.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Bebe¤in gövdesi olacak olan çatal bir dal›n üzerine

kollar› için uzun ince bir çubuk ba¤lan›r. (F:13) Yüzü için kurdele gibi fle-
rit biçiminde bir bez dolan›r. Bebe¤in elbisesi olacak olan kumafl, ikiye kat-
lanarak ortas›ndan yuvarlak bir delik aç›l›r ve bafl›ndan geçirilir. Saç içinse
siyah yün kullan›larak bebe¤in bafl›na dikilir. Ard›ndan da yuvarlak kesil-
mifl bir kumafl ortadan ikiye katlan›r ve baflörtü olmak üzere bebe¤in bafl›na
dikilir. Son olarak bebe¤in yüzüne kalemle kafl, göz ve a¤›z çizilir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: K›z.

Evcilik oyunu belirli say›da k›zlardan oluflan bir grupla oynan›r. Ön-
celikle kimin anne olaca¤›n› belirlemek için say›flmaca yap›l›r. Bu teker-
leme flöyledir:

‹¤ne batt›
Can›m› yakt›
Tombul kufl
Arabaya kofl
fi›ng›ldakl› kufl 

Oyun, komflu ziyaretine gidilmesiyle bafllar. Tüm oyuncular oturur-
lar ve kimisi bebe¤ine yemek yedirir, kimisi bebe¤inin saç›n› tarar. Bir
taraftan yiyecekler haz›rlan›r, bir baflka oyuncu ise o s›rada bebe¤ini
oyalar, uyutmaya çal›fl›r. (F:14) Yeme¤in ard›ndan kahveler içilir, sohbet
edilir. 

Bu oyunun ard›ndan baflka bir oyuna geçilir ve burada roller de¤i-
flir. Önceki oyunda anne rolündeki k›z, evin di¤er küçük k›z›d›r. Bu se-
fer tüm oyuncular ayn› evde yaflamaktad›rlar. Bez bebek, en küçük k›z
rolündedir. Hepsi beraber d›flar› gezmek için haz›rl›k aflamas›ndad›rlar.
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Gezmeden dönüldü¤ünde abla küçük kardeflinin saç›n› tarar, bez bebek
ise uyutulur. (F:15)

Evcilik oyununda bez bebek zaman zaman yeni do¤mufl bir bebek,
bazen de gelin olur. K›na gecesinde gelinler k›rm›z› giydiklerinden, ço-
cuklar bunu k›rm›z› bir bafl örtüsüyle belli ederler. Bez bebe¤in gelinlik
giymifl hali ise beyaz bir kumafl ve bir parça k›rm›z› bir kurdeleyle sa¤la-
n›r. Yeni do¤mufl, kundaklanm›fl bebek ise gö¤süne nazar boncu¤u ya
da alt›n› ça¤r›flt›rmas› için tak›lm›fl k›rm›z› kurdeleli bir flekilde gösteri-
lir. 
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KARAÇÖR (Gaziantep/Karkam›fl)

Derleyen: Essin KAPLAN
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Halime KAPLAN
Oyunun mekân›: Harman yerinde, yeflillik bahçelerde. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Dedelerinden, atalar›ndan.
Oyuncak: Üç adet kukla.
Oyunca¤›n malzemesi: Bez, pamuk veya kumafl.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Bez, pamuk veya kumafltan üç adet kukla yap›l›r.

Bunlardan biri erkek biçiminde, b›y›kl› bir kuklad›r. Di¤eri onun sevdi¤i
k›zd›r ve sar› örgülüdür. Bir di¤er kuklaysa, iki sevgilinin korkulu rüyas›
olan k›z›n annesidir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynamaktad›rlar. 

Oyuna bafllamadan önce iki grup oluflturulur ve karfl›l›kl› oturulur.
Ard›ndan kuklalar› oynatmas› için “Karaçör” seçimi yap›l›r. Bu seçim; 4
flekilde yap›labilir. 

1. Say›flmaca yoluyla:

Ç›t p›t Bir iki
Mavi boncuk Kurnaz tilki
Arap k›z› F›nd›k f›st›k
Sen ç›k Kadifeden yast›k

Açl›k balç›k
Sen bu oyundan ç›k

2. Yaz› tura atma yoluyla:

3. Yafl kuru yöntemi: Bir tafl›n bir taraf› ›slat›l›r, oyunculardan biri
kuruyu, di¤eri de yafl› seçer. Tafl havaya at›l›r ve hangi taraf üste gelirse,
onu tutan oyuncu Karaçör olur. 

4. Anya-manya yöntemi: Karaçör olmaya üç aday kifli varsa, bunlar
ellerini ayn› anda ters yüz çevirir ve flu tekerlemeyi söylerler:

Anya manya flamponya
Üçümüzün aras›nda
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Ortaya bir kifli uzan›r ve üstüne siyah bir örtü örtülür. (F:16) Oyu-
nun ad›n›n Karaçör olmas›n›n nedeni de oyuncuya örtülen bu örtünün
rengidir. Bir eline erkek kuklay›, di¤er eline de k›z kuklay› alan Karaçör,
iki dizinin aras›na da kaynana olan kuklay› yerlefltirir. Gruplardan biri
kaynana taraf›n›, di¤eri de sevgililerin taraf›n› tutar. Gruplar birbirlerine
çeflitli sorular ve bilmeceler sorar.

Bunlara birkaç örnek verilecek olursa flöyledir: 

Buradan vurdum k›l›c›
Halep’ten ç›kt› ucu (fiimflek)

Bir tepside iki tavuk
Biri s›cak, biri so¤uk (Günefl, ay)

Bir kalbur boncu¤um var
Akflamdan atar›m
Sabahtan toplar›m (Y›ld›zlar)

Sorulan bilmeceleri kaynana taraf›n› tutan oyuncular bilirse, iki sev-
giliyi yerde yatan kaynana ay›r›r. (F:17) Bunun üzerine sevgililer pusar.
Sorular› do¤ru cevaplayan taraf sevgililerin taraf› olursa, bu defa kayna-
na pusar ve sevgililer birbirine kavuflur. En çok hangi grup sorulara
do¤ru cevap verirse oyunu kazan›r ve dolay›s›yla sevgililer ya kavuflur
ya da kaynana galip gelir.
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PEÇ‹Ç (PET‹Ç) (Kahramanmarafl/Elbistan)

Derleyen: Ömer KUfiDERC‹
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Sevgi Han›m.
Oyunun mekân›: Düz bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Anneannesinden, annesinden.
Oyuncak: Alt› adet peçiç boncu¤u. ( Zar yerine geçer.)

Dört adet makara.
Dört adet dü¤me.

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynarlar. 

Günümüzdeki K›zma Birader oyununa benzeyen bir oyun olan Pe-
çiç (Petiç) oyunu, en fazla 4, en az 2 kifliyle oynan›r. Her oyuncunun dört
adet dü¤me ve makaras› olur. Oyuna bafllayabilmek için oyuncunun ya
12 ya da 25 atmas› gerekmektedir. Oyunda amaç, makaralar› bafllang›ç
noktas›ndan bafllay›p yine ayn› noktaya gelinceye kadar zemin üzerinde
doland›rmakt›r. Zemin üzerindeki çaprazlara “ba¤” ad› verilir. Buralar-
da tafl k›r›lamaz. Dört adet makaray› bafllang›ç noktas›na en çabuk hangi
oyuncu getirirse oyunu o kazan›r. 

Peçiç (Petiç) oyununda belli say›lar vard›r. Bunlar flu flekilde s›rala-
nabilir:

6 boncu¤un 5’i kapal›, 1’i aç›k ise = 25
6 boncu¤un 5’i aç›k, 1’i kapal› ise = 12
6 boncu¤un 6’s› da kapal›ysa = 10
6 boncu¤un 6’s› da aç›ksa = 8
6 boncu¤un 2’si aç›k, 3’ü kapal›ysa = 4
6 boncu¤un 3’ü aç›k, 3’ü kapal›ysa = 3
6 boncu¤un 2’si kapal›, 4’ü aç›ksa =2 
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ÇEMBER OYUNU (K›rflehir)

Derleyen: Saliha fiAL
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Hasan fiAL
Oyunun mekân›: Köy, sokak.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: A¤abeylerinden, arkadafllar›n-

dan.
Oyuncak: Çember ve bir adet demir sopa.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: 50-60 cm. boyundaki lama demir bükülerek çember

haline getirilir ve kaynak yap›l›r. Çemberi oluflturmak için izlenecek ikinci
bir yol ise, iki ucun birlefltirilerek birbirine yap›flacak kadar ›s›t›lmas› ve çe-
kiçle dövülmesidir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynarlar. 

Çember oyunu, hem tek kiflilik, hem de grupla oynanan bir oyun-
dur. Sopa yard›m›yla çemberi düflürmeden çevirme mant›¤›na dayanan
oyun, grup halinde oynand›¤›nda yar›flma mesafesi 250-500 mt. olarak
belirlenir. Bitifl noktas›na en erken varan oyuncu birinci olur. Oyun tek
kiflilik oynand›¤›nda önemli olan nokta, çemberin en uzun sürede düflü-
rülmeden çevrilmesidir. 
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ÇEMBERBAZ (Samsun, Sinop)

Derleyen: Esra YAZDIÇ
Derleme tarihi: 19.12.2004
Kaynak kifli: Onur fiAYLAN
Oyunun mekân›: Genifl, düz zeminli bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Mahalledeki a¤abeylerinden.
Oyuncak: Çemberbaz
Oyunca¤›n malzemeleri:
1. Tahta bir zemin.
2. Uzunlu¤u bir kar›fltan az olmamak üzere bir sopa veya sazl›k.
3. Befl adet uzunluklar› farkl› tel (Uzunluklar›n›n farkl› olma nedeni, oyunun

kural› olarak çember haline getirilecek tellerin çaplar›n›n daralt›larak at›flta-
ki isabet oran›n›n ölçülmesidir.)

4. Tellerin tutuflunu kolaylaflt›rmak için tellerin içinden geçece¤i befl adet hor-
tum parças›.

Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Tahta zeminin ortas›na bir delik aç›l›r. Bu deli¤e bir
tahta çubuk ya da bir saz dikilir. Daha sonra bak›rdan veya kal›n tellerden
büyükten küçü¤e do¤ru olmak üzere çemberler yap›l›r ve iste¤e göre oyun-
ca¤›n ve oyuncunun zarar görmemesi için çember olmufl tellere hortum ge-
çirilir (F:18) ve hortumlar ateflle birbirine ba¤lan›r. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 6 kifli say›flma yöntemiyle üçerli gruplara ayr›l›r. Kibritle belir-
li bir mesafe belirlenir. Bu ifllemin sonras›nda da at›fllar yap›lmaya baflla-
n›r. Amaç, çemberi deli¤e sokmak oldu¤undan oyuna flu tekerleme ile
bafllan›r: 

Çemberi att›m
Girer mi bilmem
Gir çember
Gir çember
Tutar m› bilmem 
Oyunu kazanan, en fazla çemberi deli¤e sokand›r. (F:19) Oyunun so-

nunda çeflitli ceza ve ödüller verilir: Kaybedenlerin kazananlar› s›rt›nda
tafl›malar› ya da evden meyve getirmeleri. 
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Çemberbaz oyunun Sinop’ta oynan›fl›, Samsun’dakinden sadece kul-
lan›lan araç aç›s›ndan farkl›l›klar içerir: Burada çocuklar tahta zemine
sopa çakmak yerine sopay› toprak bir zemine dikerler. Bu yörede çem-
berleri, çam a¤açlar›ndan kopard›klar› esnek dallarla olufltururlar. 

Bu yörede de çemberlerin küçülmesi oyunun kural›d›r. Yine ayn› fle-
kilde say›flmaca yönüyle çocuklar gruplara ayr›l›r.
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HALKA OYUNU (Antalya/Elmal›)

Derleyen: Gül DOMRUL
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: ‹brahim SER‹N
Oyunun mekân›: Genifl bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden, okul arkadaflla-

r›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tane halka.

Bir adet tahta sopa.
Oyunca¤›n malzemesi: Elma çubu¤u veya sö¤üt de¤ne¤i.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Elma çubu¤u veya sö¤üt de¤ne¤inden yap›lm›fl her

oyuncuya ait birer adet halka, kime ait oldu¤u belli olsun diye her biri de¤i-
flik flekillerde süslenir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynar.

Her grupta en az üçer kifli bulunacak flekilde iki grup oluflturulur.
Gruplar oluflturulurken oyuncular istedikleri kifliyi kendilerine seçebile-
cekleri gibi, grup baflkanlar› taraf›ndan da bu ifl yap›labilir. Oyun, alt›-
dan fazla kifliyle de oynanabilir. Gruplar, halkalar›na göre kendilerini
belli ederler. Ard›ndan çemberin isabet etmesi gereken sopa dikilir. So-
pan›n dikildi¤i yerden on ad›m geriye de çizgi çekilir. At›fllar, buradan
yap›l›r. Oyunda amaç, halkalar› sopaya geçirmektir. (F:20) Oyun, önce-
den kaç el oynanmas›na karar verilmiflse, o kadar oynan›r. Turlar›n so-
nucunda hangi grup halkay› daha fazla sopaya geçirdiyse, oyunu kaza-
n›r.

Oyunun sonunda kazanan grup ödül olarak, di¤er oyuna birinci ola-
rak bafllama hakk›n› elde eder. 
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UÇAN HALKA (Ankara)

Derleyen: Nihal KARA‹NC‹
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Zülfinaz TUFAN
Oyunun mekân›: Aç›k alanlar.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: A¤abey ve ablalar›ndan. 
Oyuncak: 45-50 cm. boylar›nda 4 adet tahta sopa.

Bir adet plâstikten ya da ahflaptan ince halka.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: 45-50 cm. boylar›ndaki dört adet sopa halkan›n kolay

uçabilmesi için z›mpara ile kaygan hale getirilir. Ayr›ca oyuncaklar, iste¤e
ba¤l› olarak kurdeleyle süslenerek kullan›labilir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Genellikle erkeklerin oynad›¤› bu oyunu, k›zlar da oy-
nar. 

Oyun 2 kifliyle oynan›r. Oyunculardan biri, sopalar› çapraz bir flekil-
de tutarak halkay› çubuklar›n kesiflti¤i noktaya koyarak asar. Di¤er
oyuncu da çubuklarla karfl› tarafta bekler. Oyunculardan biri çubuklar›
iki yana do¤ru h›zla açt›¤›nda halka, karfl›daki oyuncuya do¤ru havala-
n›r. Bu halkay› üst üste on kez yakalayan oyuncu, oyunu kazan›r. (F:21)
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ALTIN TOP (Adana /Seyhan)

Derleyen: Hatice YALLI
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Mürvet ÇET‹NKAYA
Oyunun mekân›: Genifl ve düz bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan
Oyuncak: Her oyuncuya ait tahta sopa.

Bir adet bezden top.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Kullan›lmayan bez parçalar› yuvarlanarak dikilir. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyun, k›z ve erkeklerin beraber oynad›klar› bir

oyundur.

Alt›n Top oyunu, dörder kifliden oluflan iki grupla yani 8 kifliyle oy-
nanmaktad›r. Oyuna bafllamadan önce bir tafl parças› al›n›r ve yafl/kuru
yöntemiyle önce hangi grubun oyuna bafllayaca¤›na karar verilir. Ard›n-
dan da tekerleme söylenerek oyuna bafllan›r:

Ald›n verdim
Ben seni almaya geldim
fialgam suyunu içmeye geldim
Aya¤›na basmaya geldim

Çukur kaz›l›r (F:22) ve tüm oyuncular sopalar›yla bezden topu çu-
kura sokmaya çal›fl›r. (F:23) En fazla hangi grup topu çukura sokarsa,
oyunu kazan›r.

Oyunun sonunda yenilen taraf, yenen taraf›n oyuncular›n› s›rt›nda
tafl›r. 
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BASMIK OYUNU (Ankara/Etimesgut ilçesi-Yaprac›k
köyü)

Derleyen: Tu¤ba ULUSOY
Derleme tarihi: 25.12.2004
Kaynak kifli: Tevfik ULUSOY
Oyunun mekân›: Köyün sokaklar›,bofl yerler.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait uçlar› kal›n olan birer de¤nek.
Oyunca¤›n malzemesi: Tahta.
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 5 kifliyle oynanan Basm›k oyununa bafllamadan önce oyun
alan›n›n 2-3 mt. ilerisine bir çizgi çizilir. Bu çizgiye, yass› biçimindeki
tafllarla belirli bir uzakl›ktan s›rayla at›fl yap›l›r. Çizgiye en uzak at›fl› ya-
pan, ebe olur. Ard›ndan birbirine 2-3 mt. mesafesi bulunan karfl›l›kl› iki
çizgi çizilir. Çizgilerin birinde oyuncular, di¤erindeyse ebe durur. Ebe-
nin durdu¤u yere, ona ait olan de¤nek yat›k bir flekilde konur. Oyunda
amaç, di¤er oyuncular›n de¤neklerini f›rlatarak, ebenin de¤ne¤ini yerin-
den oynatmakt›r.(F:24) Ebe, de¤ne¤ini yerine getirmeden di¤er oyuncu-
lar, kendi de¤neklerine basarak “Basm›k” derler ve ebe kendi de¤ne¤ini
yerine koyuncaya kadar hemen yerlerine dönmeye çal›fl›rlar. (F:25)

Oyunun sonunda herhangi bir ödül veya ceza yoktur. 
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ÇEL‹K ÇOMAK OYUNU (Eskiflehir)

Derleyen: Selda AYDEM‹R
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Kâz›m ÇAYIR
Oyunun mekân›: Çimlik alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden.
Oyuncak: Her oyuncuda bulunmas› gereken “Çomak” ad›ndaki 1 mt. boyun-

daki sopa. 
Sadece bir adet olan “Çelik “ad›ndaki 20-25 cm. boyundaki çubuk.

Oyunca¤›n malzemesi: Herhangi bir a¤açtan yap›labilir. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Çoma¤›n ucu keser veya b›çak yard›m›yla sivriltilir.

Ayr›ca oyuncular›n elinden kaymas›n› önlemek ve tutma kolayl›¤› sa¤la-
mak için bafl taraf› b›çakla düzeltilir. (F:26) Çeli¤e herhangi bir flekil veril-
memektedir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kifliyle oynanan Çelik Çomak oyununa bafllamadan önce efl-
leri belirlemek için say›flmaca yap›l›r. Ard›ndan çeli¤in konulaca¤› çukur
kaz›l›r. Daha sonra oyuncular kendi bölgelerini belirlemek için etraflar›-
na sopayla daire çizerler. Çelik çukura konduktan sonra vuruflu yapacak
olan oyuncu, çeli¤in bulundu¤u çukurun yan›na gelir. Çeli¤i 1 mt. kadar
yukar› f›rlatan oyuncu, ard›ndan elindeki sopayla çeli¤e tüm gücüyle
vurur. Bu s›rada di¤er oyuncular, çelik onlara da isabet edebilece¤inden,
vurufl yapan oyuncunun arka taraftaki bölgelerinde daire fleklinde bek-
lerler. Vuruflu yapacak olan oyuncu, baflar›l› olamad›¤› takdirde ebe
olur. E¤er vuruflu baflar›l› bir flekilde gerçeklefltirebilirse, ebe olan oyun-
cu, çeli¤i almak için onun gitti¤i yöne do¤ru koflar. (F:27) Bu oyuncunun
çeli¤i al›p gelmesine kadar geçen sürede di¤er oyuncular ellerindeki so-
pan›n sivri taraflar›yla onun bölgesini kazarlar. (F:28) Bu nedenle ebe
olan oyuncunun en k›sa zamanda bölgesine dönmesi gerekmektedir.
Oyunun püf noktas›, çukurun fazla kaz›lmamas› için ebenin h›zl› koflup
çeli¤i en k›sa zamanda oyun bölgesine getirmesidir. Çeli¤i getiren ebe,
oyun bölgesine döndü¤ünde di¤er oyunculardan herhangi biri kendi
bölgesine dönmemiflse ebe di¤er oyuncu olur. Ayn› durum, ebenin di¤er
oyunculardan önce kendi bölgesine girdi¤inde de geçerlidir. Oyuncular-
dan birinin bölgesi yeteri kadar kaz›ld›¤› takdirde oyun, o çukurun sahi-
bi olan oyuncunun ma¤lubiyetiyle sona erer. 

Oyunun sonunda ceza olarak yenilen oyuncuya helva, lokum gibi
yiyecekler ald›r›l›r.

Türkiye’de 2004 Y›l›nda Yaflayan Geleneksel Çocuk Oyunlar› 35

ÇELMEC‹K OYUNU 
(Çanakkale/Lapseki-Eçialan köyü)

Derleyen: Fatmanur EREN
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Hüseyin EREN
Oyunun mekân›: Düz bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Babas›ndan, a¤abeylerinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tahta sopa. 

Bir adet kozalak.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Sopalar›n üst yüzeyleri kaz›l›r ve ç›k›nt›l› yerleri kesi-

lir. Böylelikle sopalar oynamaya haz›r hale getirilir. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 6 oyuncu ile oynanan Çelmecik oyununda öncelikle ebe (ço-
ban) seçilir. Geriye kalan befl oyuncu, her biri kendine ait olmak üzere
daireler çizerek içine girer. Befl oyuncunun karfl›s›na da ebe için yuvar-
lak çizilir ve ebe de burada durur. Ebenin dairesinin içinde bir de koza-
lak olur. Ebenin (çoban›n) karfl›s›na geçen befl oyuncu s›rayla sopalar›n›
karfl›ya do¤ru f›rlat›r. Kozalak y›k›ld›¤› zaman ebe (çoban) onu yuvarla-
¤›n› içine sokmaya çal›fl›r. O, bunu yaparken herkes sopas›n› al›r ve yu-
varlaklar›na kaçar. E¤er ebe (çoban) kozala¤› içeri sokamazsa herkes
onunla oyun oynamaya bafllar. Kozala¤› ondan uzaklaflt›r›rlar. Oyun es-
nas›nda kozalak ortada hareketsiz kal›rsa ebe (çoban) di¤er oyuncular-
dan birinin sopas›na dokundu¤u an ebelik (çobanl›k) di¤erine geçer. 
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ÇOT (Yozgat)

Derleyen: Fatma YILDIZ
Derleme tarihi: 13.12.2004
Derleme Yeri: Sincan/Lâle
Kaynak kifli: Kamber YILDIZ
Oyunun mekân›: Genifl bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Babas›ndan, a¤abeylerinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait bir adet sopa. 

Ebeye ait çamurdan ya da topraktan yap›lm›fl toplar. 
“Çot” ad›ndaki üç tahta aya¤›n üzerine bir tahta çubuk dikilmifl düzenek. 

Oyunca¤›n malzemesi: Çot ve sopalar herhangi bir a¤açtan yap›labilir.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: 80-100 cm. boyutunda olan sopalar, budanarak düz-

gün hale getirilir. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, 5-15 yafllar›ndaki erkekler oynar. 

Birkaç oyuncunun toplanarak oynad›¤› Çot oyununa bafllamadan
önce ebe seçimi yap›l›r. Tüm oyuncular, sopalardan birini alarak ellerini
bu sopan›n üzerine üst üste koyarlar. (F:29) En üste kimin eli gelirse o
oyuncu, ebe olur ve çotun yan›nda durur. Çotun belli bir mesafe karfl›s›-
na da di¤er oyuncular dizilirler ve sopalar›n› çota do¤ru atarak onu de-
virmeye çal›fl›rlar. (F:30) Bunu baflaran her oyuncu, sopas›n› almak için
ebenin yan›na, çota do¤ru koflarak gelir. Ebe, öncelikle çotu do¤rultur ve
kendisine do¤ru gelen oyuncuyu/oyuncular› çamurdan yapt›¤› toplarla
vurmaya çal›fl›r. Vurabilirse, ebelikten kurtulur; vuramazsa, yine ebe
kendisi olur. 
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ÇUKUR KAPMACA (Konya)

Derleyen: Derya AYDIN
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Aysel AYDIN
Oyunun mekân›: Bahçe.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafl›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer de¤nek. 

Bir adet çeltik. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyun, k›z ve erkekler taraf›ndan beraber oynan›r. 

4 kifliyle oynanan Çukur Kapmaca oyununa bafllamadan önce, oyun
alan›n ortas›na bir daire çizilir. Buras›, yand›¤› takdirde ebenin duraca¤›
yerdir. Bunun d›fl›nda oyun alan›n›n etraf›na oyuncu say›s› kadar çukur
aç›l›r. Oyun, herhangi bir oyuncunun çelti¤e sopayla vurmas›yla bafllar.
At›fl› yapan oyuncunun karfl›s›nda duran oyuncu, sopas›yla çelti¤e vura-
rak ona cevap vermelidir; veremedi¤i taktirde yanar ve oyun alan›n›n
ortas›na çizilen daireye geçer. Oyuncu daireye geçerken, ona at›fl yapan
oyuncu, onun çukurunu kazmaya bafllar. Bu durum, s›ra yine kendisine
gelene dek sürer. Bu arada oyun, di¤er oyuncular taraf›ndan devam etti-
rilir.

Belli bir süre sonunda çukuru en derin kaz›lm›fl olan oyuncu, yenil-
mifl say›l›r ve ceza olarak tek ayak üstünde durur. 
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DANA (Çank›r›)

Derleyen: Serkan fiAKACI
Derleme tarihi: 18-22 Ekim 2004
Kaynak kifli: Adem fiAKACI (Oyunu anlatan) ve Mehmet GÜMÜfi (Oyun-

ca¤› yapan)
Oyunun mekân›: Genifl bir alan. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: 1 metre boyunda tahta sopa. 

Dana.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: 1 metre boyundaki tahta sopa kavak veya sö¤üt a¤a-

c›ndan yap›l›r. Dana ise konserve kutusundan elde edilir.
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynar. 

10 kifli ile oynanan Dana oyununa bafllamadan önce, iki nokta belir-
lenerek 10 metre uzunlu¤unda kireç tozu ile uzun bir çizgi çizilir. Ard›n-
dan danan›n dikilece¤i ufak bir yuvarlak yap›l›r. Burada önemli olan,
çizgi ile yuvarlak aras›ndaki mesafenin tahminen on metre olmas›d›r.
Oyun, ebe seçimi ile bafllar. Bunun için bir hedefe belli bir mesafeden
at›fl yap›l›r. Hedefi vuran ve uzaklara gönderen ebelikten kurtulur, yak›-
na düflüren ebe olur. DANA oyununda ebe seçimi bu fleklin d›fl›nda ya
say›flmaca ya da kura çekme yöntemiyle yap›l›r. Tüm oyuncular s›rayla
ellerindeki sopalarla daire içindeki danaya at›fl yaparak onu dairenin d›-
fl›na ç›kartmaya çal›fl›rlar. Burada önemli olan oyuncunun sopas›n› geri
almak için hemen hamle yapmas› gereklili¤idir. Böylelikle ebeye yaka-
lanmamaya çal›flmal›d›r. fiayet ebe d›flar› ç›kan danay› yuvarla¤a koyup
elindeki çubukla sopal› oyuncuya çizgiye ulaflmadan dokunursa, o
oyuncu ebe olur. DANA oyununda iki önemli kural vard›r: Biri, oyun-
cunun at›fl çizgisini ihlâl etmemesi, ikincisi ise çabukluktur. Danac›bafl›
bu tip bir ihmâl görürse veya oyuncunun sopas›na sahip ç›kmad›¤›n›
fark ederse, oyundaki kovalamaca olgusu iflte burada devreye girer. Da-
nac›bafl›, çabuk davranarak, danay› yerine diker, oyuncuya sopas›yla
dokunur ve onlar› ebelemek için koflar. Oyuncular ebelenmemek için ka-
çar ve biri yakaland›¤›nda yeni ebe seçilmifl olur. Böylelikle danac›bafl›
de¤iflir. 
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DE⁄NEK KIRMA (Aksaray/Ortaköy)

Derleyen: Mehmet ER
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Mustafa ER
Oyunun mekân›: Düz ve genifl bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: A¤abeylerinden. 
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tahta sopa. 

Bir adet çelik.
Oyunca¤›n malzemeleri: Sopa, sö¤üt veya kavak a¤ac›ndan, çelikse sa¤lam ol-

mas› için y›lg›n ya da mefle a¤ac›ndan yap›l›r. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Her iki oyuncak da oyularak düzgün hale getirilir. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

En az 2 kifliyle oynanan De¤nek K›rma oyunu genellikle iki grup ha-
linde oynan›r. Oyuna bafllamadan önce oldukça uzak bir mesafeye bir
çizgi çizilir ve kaz›k bunun ötesine f›rlat›lmaya çal›fl›l›r. Ard›ndan de¤-
nekleri yerden sektirerek oyuna kimin bafllayaca¤› belirlenir. ‹lk at›fl› ya-
pan oyuncu kaz›¤› yerden sektirerek f›rlat›r. F›rlat›lan kaz›k e¤er belirle-
nen mesafeyi geçtiyse at›fl› yapan oyuncu, de¤nek k›rma hakk›n› kaza-
n›r. E¤er rakibinin de¤ne¤ini k›ramazsa at›fl yapma hakk› rakibine geçer.
Oyun, bir taraf›n di¤erinin de¤neklerini k›rd›¤›nda sona erer. 
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D‹NG‹L‹M (Dinar)

Derleyen: ‹lknur MARALI
Derleme tarihi: 05.12.2004
Kaynak kifli: Metin ÖZKAN
Oyunun mekân›: Ba¤, bahçe, tarlalar.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafl çevresinden.
Oyuncak: “Dingilim” ad›ndaki tahta sopa.
Oyunca¤›n malzemesi: Erik, elma gibi dallar› sert, dayan›kl› ve yaylanma

özelli¤ine sahip a¤açlar kullan›l›r. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Erik, elma gibi dallar› sert, dayan›kl› ve yaylanma

özelli¤ine sahip olan a¤açlardan kesilen uzun bir dal, b›çak yard›m›yla düz-
günlefltirilir.

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

Oyuncu say›s› aç›s›ndan belli bir zorunluluk olmayan Dingilim oyu-
nuna bafllamadan önce say›flmaca yap›larak ilk at›fl› yapacak olan oyun-
cu seçilir. Bu say›flmaca flu flekildedir: Tüm oyuncular haz›r olduktan
sonra bir kifli “Lök” der. Di¤erleri de arkas›ndan “Lök, lök, lök..” diye
seslenirler. En son lök diyen oyuncu, dingilimiyle ilk at›fl› yapar. Oyu-
nun sonunda kimin dingilimi en uza¤a giderse veya ilk olarak yere çak›-
l›rsa, oyunu kazanan oyuncu o olur. Ceza olarak yenilen oyuncular, ka-
zanan kifliyi tek tek s›rtlar›nda tafl›rlar. Oyunun nadiren de olsa bir bafl-
ka bitifl flekli daha vard›r: Tekrar edilen at›fllar sonras›nda bir oyuncu-
nun dingilimi yatay bir flekilde yere düfler ve baflka bir oyuncunun din-
gilimi bu yatay düflen dingilimin alt›ndan geçerse, yatay düflüren oyun-
cu ma¤lup say›l›r ve dikey düflüren oyuncuyu s›rt›nda en uzaktaki din-
gilime kadar götürüp geri getirmek zorunda kal›r. 
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EBE KOfiTURMACA 
(Ankara/K›z›lcahamam-Ayvac›k köyü)

Derleyen: Sinem ARISOY
Derleme tarihi: 2004
Derleme yeri: Oran/Ankara
Kaynak kifli: Hasan KÖYLÜ
Oyunun mekân›: Genifl ve düz bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: A¤abeylerinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait bir adet tahta sopa.
Oyunca¤›n malzemesi: Yafl, düzgün ve budaks›z olan sö¤üt veya k›z›lc›k a¤a-

c›n›n dal›.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Yafl, düzgün ve budaks›z olan sö¤üt veya k›z›lc›k a¤a-

c›ndan 1,5 mt. boyunda dal kesilir ve yontulur. Ard›ndan sopan›n bir ucu
inceltilir, di¤er ucuysa düzlefltirilir. Böylelikle sopa esnek bir yap›ya kavufl-
mufl olur. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

4-10 kifliyle oynanan Ebe Koflturmaca oyununda öncelikle oyuncular
ayn› hizada olmak üzere yere otururlar. Her oyuncu kendisine ait sopay›
ayakkab›lar›n›n kenarlar›na vurarak en uza¤a atmaya çal›fl›r. Sopas› ge-
ride kalan oyuncu, ebe olur. Ard›ndan ebe, sopas›n› oyuncular›n önüne
koyar, (F:31) oyuncular da s›rayla sopaya vurmaya çal›fl›rlar. Bu sopa
at›fllar›n›n devam›yla yatay duran ebenin sopas› ilerler. Oyunda esas
olan ebenin sopas›na vurmakt›r; çünkü ebenin sopas›na vurulmazsa so-
pa ilerleyemez. At›lan sopan›n ince ucu ebenin sopas›na de¤erse üç can,
kal›n taraf› de¤erse, bir can kazan›l›r. Ebe Koflturmaca oyununda kimse
ebenin sopas›na vuramazsa, oyun durur ve bu kazan›lan canlar kullan›-
l›r. E¤er bu durumda da vurma ifllemi gerçeklefltirilemezse, oyun sona
erer.

Oyunda amaç, sopalar› f›rlatarak ebeyi yormak oldu¤undan oyunun
sonunda ceza olarak ebe koflturulur. 
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E⁄‹R (KOKA) OYUNU (Isparta/Uluborlu)

Derleyen: Hüseyin SALMAN
Derleme tarihi: 15.11.2004
Kaynak kifli: Mustafa SALMAN
Oyunun mekân›: Genifl ve düz bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tane ucu e¤ilmifl de¤nek. 

Bir adet top ya da kozalak.
Oyunca¤›n malzemesi: Her oyuncuya ait olan birer dal, herhangi bir a¤açtan

elde edilir. Bir adet top; makaradan yap›labilece¤i gibi, bezden de yap›labi-
lir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

Grup halinde oynanan E¤ir (Koka) oyununa bafllamadan önce “tan-
d›r” denilen bir çukur kaz›l›r. Ard›ndan say›flmaca veya her oyuncunun
çukura tek at›fl yapmas›yla oyuna ilk kimin bafllayaca¤›na karar verilir.
Seçilen ilk kifli, topun dibine sopan›n e¤ik k›sm›yla vurur. E¤er bu oyun-
cu topu çukura sokamazsa vurufl hakk› di¤er oyuncuya geçer. E¤er bu
oyuncunun at›fl› isabetli olursa, bir sonraki aflamaya geçmeye hak kaza-
n›r. Oyunun yeni aflamas›nda top 1 mt. geriye çekilir. Bu yeni mesafede
topu deli¤e hangi oyuncu ilk olarak sokarsa, oyunu o kazan›r. Bu oyun,
çukura her top sokuldu¤unda oyuncunun say› almas›yla da oynanabilir. 

Oyunun sonunda yenilen oyuncuya iki farkl› cezadan biri uygula-
n›r: Bunlardan biri, galip olan oyuncuya bakkaldan yiyecek ya da oyun-
cak al›nmas›d›r. Cezan›n ikinci türüyse, kaybeden oyuncunun kazanan
oyuncuyu çukura kadar s›rt›nda tafl›y›p, bafllang›ç çizgisine geri getir-
mesidir. 
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F‹DEFTER (Trabzon)

Derleyen: Melek CANLI
Derleme tarihi: 21.12.2004
Kaynak kifli: Aysel ERDEM HAMS‹C‹
Oyunun mekân›: Genifl, düz bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden. 
Oyuncak: Bir adet k›sa tahta çubuk. (Çelik) 

Her oyuncuya ait birer tane 75-100 cm. uzunlu¤unda tahta sopa. 
Fidefter.

Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Fidefterin haz›rlanmas› için f›nd›k a¤ac›ndan dört
adet uzun, dört adet da k›sa çubuklar kesilir. ‹ki uzun iki k›sa tahta çubuk-
tan bir dikdörtgen, di¤er iki uzun iki k›sa tahta çubuktan baflka bir dikdört-
gen elde edilir. Bu iki araç, biri dik, öteki yatay gelecek flekilde birbirlerinin
içine sokulur ve fidefter elde edilmifl olur. (F:32) Fidefter, üzerine çelik ko-
nulan araçt›r ve oyunun bafllang›ç noktas›d›r. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyun, k›z ve erkeklerin beraber oynad›klar› bir
oyundur.

En az 2, en fazla 10 kifliyle oynanan Fidefter oyununa bafllamadan
önce say›flmaca yoluyla gruplar belirlenir. (F:33) Ard›ndan “fidefter” de-
nilen düzene¤in üzerine çelik konur. Oyuna bafllayacak olan grubun ele-
man›, sopas›yla fidefterin üzerinde duran çeli¤i havaya kald›r›r ve karfl›
grubun elemanlar›ndan birine do¤ru atar. (F:34) Rakip taraf, buna mut-
laka karfl›l›k vermelidir, veremedi¤i taktirde çeli¤in düfltü¤ü yerden fi-
deftere kadar olan mesafe tahta sopalarla ölçülür. ‹lk olarak hangi grup
250 metreye ulafl›rsa, oyunu o kazan›r. 

Oyunun sonunda ceza olarak yenilen taraf›n oyuncular›, yenen taraf
oyuncular›n› s›rt›nda tafl›r.

44 Türkiye’de 2004 Y›l›nda Yaflayan Geleneksel Çocuk Oyunlar›



GIÇ GIÇ OYUNU (Osmaniye)

Derleyen: Serbay Y‹⁄‹T
Derleme tarihi: 18.11.2004
Kaynak kifli: ‹smet ‹PEK, Âs›m ERKOÇLAR
Oyunun mekân›: Düz zeminli genifl bir alan. 
Kaynak kiflilerin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Her oyucuda bulunan iki adet tahta sopa.
Oyunca¤›n malzemesi: G›ç a¤ac›.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: G›ç a¤ac›ndan her oyuncunun boyuna göre dallar ke-

silir. Kesilen bu dallar budan›r ve elle rahat tutulacak hale getirilir. Ard›n-
dan sopan›n yerden yar›m metre yukar›s›na ayak yeri yap›l›r. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

Bir yar›flma fleklinde oynanan G›ç G›ç oyununa bafllamadan önce he-
def çizgisi belirlenir. Oyuncular ayaklar›n› sopalar›n ayak konacak yeri-
ne koyarlar ve elleriyle de sopalar›n üst taraflar›n› tutarlar. Bu flekilde
hedef çizgisine varmaya çal›fl›rlar. (F:35) Oyunda önemli olan nokta, so-
palar›n üzerinde dengeyi sa¤layabilmektir. Hedefe düflmeden ilk varan
oyuncu, oyunu kazan›r. 
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GOCOY OYUNU (Artvin/fiavflat)

Derleyen: Mesut Gökmen YILDIRIM
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Havva YÜKSEK
Oyunun mekân›: Genifl bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait 30-40 cm. tahta sopa. 

Gocoy. (10-15 cm. boyunda silindir fleklinde küçük bir tahta parças›)
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 4, en fazla 8 kifliyle oynanan Gocoy oyununa bafllamadan önce
fazla derin olmayan bir çukur kaz›l›r ve gocoy çukurun bafl›na dikilir.
Ard›ndan ebe seçimi yap›l›r. Ebe, yaz› tura yoluyla belirlenebilece¤i gibi,
oyuncular›n ellerindeki sopalar› s›rayla gocoya at›p, vurmaya çal›flmala-
r›yla da yap›labilir. Tüm oyuncular at›fllar›n› gerçeklefltirdikten sonra
gocoya vuramayan oyuncu ebe olur. Ebe ile gocoy aras›ndaki mesafe, 8-
10 metredir. Oyunda amaç, di¤er oyuncular taraf›ndan sopalarla vuru-
lup uza¤a at›lan gocoyun ebe taraf›ndan ayak ve sopas›n›n yard›m›yla
çukur bafl›na getirilmesi, daha sonra ebenin gocoyu eline al›p çukura at-
mas› ve yeni bir ebe seçmesidir. Ebe baflar›l› olursa, ebelikten kurtulur
ve yeni bir ebe seçer. Ebe baflar›l› olamad›¤› takdirde, çukurun içine so-
palar›n› koyup birer nöbetçi edas›yla bekleyen di¤er oyuncular gocoyu
istedikleri uzakl›kta bir tarafa atarlar. Oyun bu flekilde devam eder. 

Oyunun sonunda herhangi bir ceza veya ödül yoktur. 
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GODAL OYUNU (GODAL‹) (Ordu/Ünye)

Derleyen: Sinem GEN
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: ‹smail CERRAHO⁄LU
Oyunun mekân›: Düz, çukurlu olmayan genifl bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: 1,5-2 mt. uzunlu¤unda iki adet sopa.
Oyunca¤›n malzemesi: Ard›ç a¤ac›.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Ard›ç a¤ac›ndan her oyuncunun boyuna göre dallar

kesilir. Kesilen bu dallar budan›r ve elle rahat tutulacak hale getirilir. Ar-
d›ndan sopan›n yerden yar›m metre yukar›s›na ayak yeri yap›l›r.

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

Bir yar›flma fleklinde oynanan Godal (Godali) oyununa bafllamadan
önce hedef çizgisi belirlenir. Oyuncular ayaklar›n› sopalar›n ayak kona-
cak yerine koyarlar ve elleriyle de sopalar›n üst taraflar›n› tutarlar. Bu
flekilde hedef çizgisine varmaya çal›fl›rlar. Oyunda önemli olan nokta,
sopalar›n üzerinde dengeyi sa¤layabilmektir. Hedefe düflmeden ilk va-
ran oyuncu, oyunu kazan›r.

Oyunu kaybedenler, kazanan oyuncunun ya hayvanlar›n› güder, ya
da ona on adet yumurta al›rlar. 

Türkiye’de 2004 Y›l›nda Yaflayan Geleneksel Çocuk Oyunlar› 47

GÖMME ÇEL‹K/GÖMÜ (Mersin/Silifke)

Derleyen: Halil KARABACAK
Derleme tarihi: 16.11.2004
Kaynak kifli: Ali KARABACAK
Oyunun mekân›: Genifl alanlar.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer 75-100 cm. uzunlu¤unda tahta sopa. 

Bir adet k›sa tahta çubuk. (Çelik)
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Gömme Çelik oyununun ilk oyunca¤› olan çeli¤in ile-

riye do¤ru gitmesi için hafif olmas› gerekir. Bunun için de, hafif olan sö¤üt,
kavak, selvi gibi a¤açlar›n dallar› kullan›l›r. E¤er bu a¤aç türlerinden her-
hangi biri yoksa dut veya nar a¤açlar›ndan da yap›labilir. Bu a¤açlardan
20-25 cm uzunlu¤unda dal kesilip uçlar› düzeltilir, üzerindeki budaklar te-
mizlenir ve düzgün bir hale getirilir. Ayr›ca çeli¤in uçlar›n›n kal›nl›klar›
da eflit olmal›d›r. 
Gömme Çelik oyunca¤›n›n ikinci parças› olan 75-100 cm. uzunlu¤undaki
düz sopalar, çeli¤e vurmak için kullan›l›r. Bu sopalar da nar, dut gibi a¤aç
dallar›ndan yap›l›r (F:36) ve çeli¤e oranla daha kal›n olur. A¤aç dallar› 75-
100 cm. uzunlukta kesilip, budaklar› temizlenir ve düzeltilir.

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

En az 4 kifliyle oynanan Gömme Çelik/Gömü oyununda oyuncular,
kaz›lmas› kolay olan bir alanda oyuncu say›s›na göre kare veya daire
fleklinde, her oyuncunun aras›nda 3-4 metre olacak biçimde s›ralan›rlar
ve bulunduklar› yere 15-20 cm. derinli¤inde bir çukur kazarlar. Ard›n-
dan ebe seçimi yap›l›r. Ebe seçimi yap›l›rken bir oyuncu çeli¤i tek eline
al›r. Elindeki çeli¤i s›radaki oyuncuya atar. At›lan çeli¤i s›radaki oyuncu
yerini terk etmeden, aya¤›n› kald›rmadan tek elle tutmak zorundad›r.
E¤er at›lan çeli¤i tutamazsa o oyuncu ebe olur. Oyuncu at›lan çeli¤i yeri-
ni terk etmeden, aya¤›n› kald›rmadan tek elle tutabilirse saat yönünde
kendisinden sonra gelen oyuncuya çeli¤i atar. Bu döngü ebe seçilinceye
dek devam eder. Çelik birkaç kez elden ele dolaflt›ktan sonra ebe seçile-
mezse, oyunculardan biri çeli¤i h›zl› atmak, çeli¤i arkadafl›n›n boyu ye-
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tiflmeyecek kadar yükse¤e atmak gibi kurnazl›klar yaparak ebe seçimini
yapt›rabilir. Burada oyuncular›n zekâs› ve kabiliyeti önemlidir.

Ebe seçildikten sonra ebe olan oyuncu saat yönünde kendinden son-
ra gelen oyuncuya çeli¤i atar. Ebenin att›¤› çeli¤e oyuncu vuramazsa ya
da vurur ama çelik kendi kuyusuna düflerse ebelik ona geçer. Di¤er ta-
raftan ebenin att›¤› çeli¤e vurarak uza¤a gönderirse, ebe oyuncu çeli¤i
almaya gider. Di¤er oyuncular ise ebenin çukurunu ellerindeki sopalarla
ebe gelinceye kadar kazarlar. (F:37) Her oyuncunun ebe gelinceye kadar
ebenin çukuruna en az bir defa sopas›n› de¤dirme flart› vard›r. Sopas›n›
de¤dirmeyen/de¤diremeyen oyuncu ebe olur. Di¤er taraftan çeli¤i alan
ebe geri döner ve çeli¤i yerinde olmayan bir arkadafl›n›n kuyusuna ata-
bilirse, ebelikten kurtulur; ebelik, kuyusuna çelik giren oyuncuya geçer.
Oyunun sonunda kuyusu en çok kaz›lan ya da kuyusu sopas›n›n boyu/
boyunun yar›s› kadar veya kuyusu çeli¤in boyu kadar kaz›lan oyuncu
oyunu kaybeder. 

Ceza olarak oyunu kaybeden oyuncunun aya¤› bu kuyuya di¤er
oyuncular taraf›ndan gömülür. Bu nedenle oyunun ad› “Gömme Çelik”
ya da “Gömü”dür. 

Baflka tür cezaland›rma ise flu flekildedir: Baz› yerlerde ise kaybeden
oyuncunun bo¤az›na kadar ya da kuyuya oranla vücudunun gömüldü-
¤ü bilinir. Ancak bu flekli daha çok bozulmam›fl köylerde görmekteyiz.
Di¤er taraftan oyunculardan birisi kurnazl›k ederek yan›nda kürek, ke-
ser gibi kaz›c› aletler bulundurarak kaybeden oyuncuyu daha kötü du-
rumlara sokabilir. 
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HOT OYUNU (Bolu/Gerede)

Derleyen: Ayfer URAL
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Zühre URAL/Ramazan URAL
Oyunun mekân›: K›z hotu; k›r, bay›r, köçü, harman, kaz güderken, s›¤›r gü-

derken, ullarda oynan›r. Erkek hotuysa; hayvan güderken, bofl gezerken, ça-
y›rda, tarlada, boflluk olan her yerde oynan›r.

Kaynak kiflinin oyunu kimden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait 1,5 metre boyunda birer tahta sopa.
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu k›zlar kendi aralar›nda, erkekler kendi ara-

lar›nda oynarlar.

K›z Hotu:

‹stenilen say›da oyuncuyla oynanan bir oyundur. Tekerleme söyle-
nerek ebe belirlenir: “Sen hot, ben hot, goca öküze ot.” denildi¤inde
oyunculardan en sona kalan ebe olur. Yere iki tane çizgi çizilir. Birinde
ebe durur. Di¤erine oyuncular dizilerek s›rayla ellerindeki sopalar› ileri-
ye atarlar. Sonra ebe, arka arkaya yürüyerek sopalara do¤ru gelir. ‹lk
olarak kimin sopas›na aya¤› de¤erse, o kifli ebe olur. Yeni ebeye “Hot ol-
du, hot oldu...” diye ba¤›r›l›r. 

Oyunda yenilene ceza verilir. Bu cezalar horoz, kedi, köpek sesi ç›-
kartma ya da bir oyuncuyu s›rt›na al›p tafl›mad›r.

Erkek Hotu:

Erkeklerin oynad›¤› hot oyununda da oyuncak, 1,5 metre boyundaki
sopad›r. Oyunda, sopan›n daha uza¤a gitmesi amaçland›¤›ndan, bu so-
palar f›nd›k, sö¤üt gibi esnek a¤açlardan yap›l›r ve oyun yeri için rampa
olan alanlar tercih edilir. Kimin sopas› en yak›na düflerse o, ebe olur. 

Ard›ndan uzak bir yere çizgi çizilir ve bu çizginin üzerine ebenin so-
pas› konur. ‹lk önce hangi oyuncu ebenin sopas›n›n üzerine kendi sopa-
s›n› düflürürse, oyunu kazan›r. 

Erkekler, Hot oyununu hayvan otlat›rken oynad›klar› için oyunu
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kaybedene uzaktaki hayvan›n çevrilmesi ya da köyden yemeklerin ta-
fl›nmas› gibi cezalar verilir. 

Erkekler ve k›zlar aras›nda oynanan Hot oyunun iki farkl› yönü var-
d›r. ‹lki, bu oyunu k›zlar›n ayakta, erkeklerin ise oturduklar› yerden elle-
rini yere vurarak sopay› atmalar›d›r. ‹kinci fark ise kad›nlar›n bu oyunu
kendilerini e¤lendirmek için, erkeklerinse yükten, iflten kurtulmak için
oynamalar›d›r. 
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KIZIL ELMA (KIZARTMACA) (Adana/Ceyhan)

Derleyen: Tamer KÜPEL‹
Derleme tarihi: 2004
Derleme yeri: Ankara-Balgat
Kaynak kifli: Serkan NURAL
Oyunun mekân›: Genifl bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: A¤abeyinden. 
Oyuncak: Her oyuncuda birer tane olan lastik f›rlatan tahta silah.
Oyunca¤›n malzemeleri: Bir adet uzun tahta sopa, lâstik mandal ve k›sa las-

tik.
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

En az 10 kifliden oluflan bir grup oyunu olan K›z›l Elma (K›z›lc›k)
oyununda amaç, oyuncular›n sakland›klar› yerden çok uzakta bir yere
konulan k›z›l elmaya hiç yanmadan ulaflmalar›d›r. Oyunun bafllang›c›
flöyledir: Her bir oyuncunun elinde oyunca¤› olan lastik f›rlatan tahta si-
lahlar› olur ve her bir oyuncuda dört/befl adet lastik bulunur. Bu oyun-
cular›n her biri kendine bir a¤aç belirleyerek onun arkas›na saklan›r. Ar-
d›ndan tek tek oyuncular k›z›l elmaya ulaflmak için koflmaya bafllarlar.
Ancak burada önemli olan nokta, hedefe koflan oyuncunun di¤er oyun-
cular›n silahlar›ndan ç›kan lastiklere yakalanmamas› ve yanmaktan kur-
tulmas›d›r. E¤er bunu baflar›rsa, oyunu o grup kazanm›fl say›l›r ve ceza
olarak yenen taraf, yenilen taraf›n oyuncular›na silahlar›yla lastik f›rlat›r.
Ayr›ca yenilen taraf, yenen tarafa ikifler elma verir. Oyunun di¤er ad›n›n
“k›zartmaca” olmas›n›n nedeni de budur. 
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KOBALAK (Çanakkale)

Derleyen: Mine fiENSES
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Nevruz TAPAN
Oyunun mekân›: Çimlik veya beton olan düz bir zemin.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Bir adet çam kozala¤› ve her oyuncuya ait birer tahta sopa.
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyun, 7-10 yafl›ndaki k›z ve erkeklerin beraber oy-

nad›klar› bir oyundur. 

Befler kiflilik iki tak›m taraf›ndan oynanan Kobalak oyununa baflla-
madan önce gönüllü iki kifli, grup lideri olur. Ard›ndan ad›mlaflma yo-
luyla “Ald›m, verdim, ben seni yendim.” tekerlemesi söylenerek ilk ola-
rak hangi liderin kendi eleman›n› seçece¤i belirlenir. Bunun sonras›nda
da her grubun kendine ait kalesi, çizgi çekilerek belirlenir. Sahan›n tam
ortas›na kozalak konulmas›yla oyun bafllar. (F:38) Oyunda amaç, oyun-
cular›n sopalar›yla ortadaki çam kozala¤›n› kale olarak belirledikleri yer-
lere sokabilmeleridir. ‹lk önce hangi grup on say›ya ulafl›rsa, o tak›m ga-
lip gelir. 

Oyunun sonunda kaybeden tak›ma ceza olarak yenen tak›m, “Yen-
dik, fliflirdik, dolma yapt›k, piflirdik.” tekerlemesini söyler. 
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KOV OYUNU (Sivas)

Derleyen: Yeliz ATEfiO⁄LU
Derleme tarihi: 15.12.2004
Derleme yeri: Yenimahalle/Ankara
Kaynak kifli: Kezban KILIÇ
Oyunun mekân›: Sokakta düz bir alan. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuda bulunan “Kov” ad› verilen tahta parçalar›. 

“Mut” ad› verilen bir adet kozalak. (F:39)
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynarlar.

Dört kifliyle oynanan Kov oyununa bafllamadan evvel, oyuna ilk ki-
min bafllayaca¤›n› belirlemek için afla¤›daki tekerlemelerden birisi söyle-
nir: Tekerleme tek bir kifli kalana kadar söylenmeye devam eder. 

1. Epepe alt›n epe,
Süt kara sümük kara,
Ayn›z boynuz,
Seksen doksan yüz

2. Eveleme, develeme,
Defe kuflu kovalama,
Lasti¤i lember,
Kadife de bülbül,
Ç›kana da sümbül.

3. Ya flunda ya flunda
‹le¤en ›rb›k
Lüle ç›b›k bafl›nda

Oyuna bir çizgi çizilerek bafllan›r. Çizgiden bafllayarak yürüyüfl
ad›mlar›yla üç ad›m say›l›r ve kozalak oraya dikilir. Oyuncu s›ralamas›-
n›n belirlenmesinden sonra oyun bafllar. Oyun, kovla (tahtayla) mutun
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(kozala¤›n) vurulmas› ve mutun dikildi¤i yerden uza¤a gitmesinin sa¤-
lanmas› esas›na dayan›r. Kovla mut vurulduktan sonra mutun dikildi¤i
yerden gitti¤i yere kadar ayaklar, birbirinin ucuna gelecek flekilde birlefl-
tirilerek ad›m ad›m say›l›r. Bu arada flu tekerleme söylenir: Bir elma, iki
elma, üç elma, dört elma, befl elma, alt› elma, yedi elma, sekiz elma, do-
kuz elma, on alma, mor alma, fil fili çek dili, bir kov, iki kov, üç kov,
dört kov, befl kov, alt› kov, yedi kov, sekiz kov, dokuz kov, on kov, son
kov. ‹lk ad›m at›ld›¤›nda bir elma, ikinci ad›mda iki elma… fleklinde te-
kerleme söylenerek ilerlenir. Kovla mut vurulup mutun dikildi¤i yerden
gitti¤i yere kadar say›l›r. E¤er oyuncu mutu, tekerlemeyi bir seferde biti-
recek flekilde uza¤a götüremediyse, mutun en son gitti¤i yerde tekerle-
me de sonlan›r. Oyuncuya bir sonraki turda s›ra geldi¤inde kovla mutu
tekrar vurur. Mutun gitti¤i yere kadar sayarken önceki turda tekerleme-
de kald›¤› yerden devam eder. (F:40)

Oyun bu düzende devam eder. Tekerlemeyi ilk önce tamamlayan
birinci olur ve oyun sona erer. Oyunu en son bitiren oyuncuya herhangi
bir ceza uygulanmaz. Birinci olana ise bir “z›mb›h” yani bir say› verilir.
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KUÇ OYUNU (Siirt)

Derleyen: Kadri Hüsnü YILMAZ
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Takiddin MANGAL
Oyunun mekân›: Islak, çamurlu zemin.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Kuç
Oyunca¤›n malzemeleri: Herhangi bir a¤açtan elde edilen bir adet dal ve ga-

zoz kapa¤›.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Herhangi bir a¤açtan kuru bir dal kopar›l›r. Kopar›-

lan dal, ideal boyuta getirilmek üzere k›r›l›r. ‹deal boyuta getirilmifl olan
a¤aç dal›n›n ucu sivriltilir; çünkü sopan›n ucu ne kadar sivri olursa, o ka-
dar iyi at›fl yap›l›r. Ard›ndan sopan›n ucuna monte etmek üzere bir gazoz
kapa¤› düzeltilir. Gazoz kapa¤›, ucu sivriltilmifl olan sopan›n ucuna tak›l-
maya haz›r hale getirilerek sopan›n ucuna tak›l›r. Böylelikle kuç haz›r hale
gelir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En fazla 4, en az 2 kifliyle oynanan Kuç oyununda amaç, sopay› (ku-
çu) rakibin sopas›n›n ucuna denk gelerek onun sopas›n› düflürecek ve
kendi sopas›n› ayakta tutacak flekilde çamura saplayabilmektir. Bunu
gerçeklefltiren oyuncu, oyunu kazan›r.
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MAD‹GA (Trabzon/Of-Cumapazar› beldesi)

Derleyen: Önder ÖNER
Derleme tarihi: 2004
Derleme yeri: Trabzon’un Of ilçesinin Cumapazar› beldesi.
Kaynak kifli: Vural SARAL
Oyunun mekân›: Düzlük ve toprak zemin.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden. 
Oyuncak: Her oyuncuya ait bir ucu sivri, di¤er ucu kal›n olan birer tahta sopa.

‹ki ucu sivri olan küçük bir tahta parças›. (Madiga)
Oyunca¤›n malzemesi: Sopa ve madiga f›nd›k a¤ac›ndan yap›l›r.
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 4 kifliyle oynanan Madiga oyunu, iste¤e göre daha çok kifliyle
de oynanabilir. Oyuna bafllamadan önce ebeyi belirlemek için her oyun-
cu kendi sopas›yla madigay› sayd›r›r ve en az sayd›ran ebe olur. Ard›n-
dan, oyun alan›nda her oyuncu kendine bir yer belirler ve belirledi¤i ye-
ri yuvarlak içine al›r. Buraya “kuyu” denir. Ebe, bütün oyuncular›n orta-
s›nda durur ve madigay› istedi¤i bir oyuncuya atar. Kendisine madiga
at›lan oyuncu, elindeki sopayla ona vurur. Madiga ne kadar uza¤a gi-
derse oyuncular için o kadar iyi, ebe için de o kadar kötüdür. Ebe madi-
gay› almaya giderken, di¤er oyuncular da ebenin kuyusunu sopalar›n›n
sivri ucuyla kazmaya bafllarlar. (F:41) Bu nedenle ebe, madigay› en h›zl›
flekilde al›p yerine geçmemifl oyuncunun kuyusuna b›rakmal›d›r. Madi-
ga kimin kuyusuna b›rak›l›rsa yeni ebe o olur. Ebe olmamak için oyun-
cular ebeyi takip edip bir an önce kuyular›na dönmelidir. fiayet bütün
oyuncular yerine geçmifl, madiga ebenin elinde kalm›flsa ebe de¤iflmez.

Oyunun bitti¤i kuyunun derinli¤inden anlafl›l›r. Madiga kimin ku-
yusuna diklemesine tam olarak s›¤arsa o oyuncu, oyunu kaybetmifl de-
mektir. Ceza olarak yenilen oyuncu, oyunun bafl›nda belirlenen yere ka-
dar di¤er oyuncular› s›rt›nda tafl›r.
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MET (Kastamonu)

Derleyen: Murat ERTÜRK
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Metin YI⁄MAN
Oyunun mekân›: Bofl ve genifl arazi.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Abdurrahman YI⁄MAN 
Oyuncak: Her oyuncuda bulunmas› gereken tahta sopa ve tahta kaz›k tahta ka-

z›¤›n üzerine konulan tahta parças›. (Met)
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

Oyuncu say›s› aç›s›ndan k›s›tlama olmayan Met oyununda, öncelik-
le arazinin bir köflesine 45cm.-1 mt. boyutunda kaz›k dikilir. Kaz›¤›n
üzerine de 15-20 cm. ebatlar›nda met (tahta parças›) konur. Oyuna yaz›
tura at›larak bafllan›r ve bilen ilk kifli kendi sopas›yla mete vurarak ilk
at›fl› yapar. 

Vurucu tak›m›n oyuncular› kaz›k ve metin arkas›na geçer. Karfl›lay›-
c› tak›m da araziye istedikleri flekilde da¤›l›r. Oyunda amaç, vurucu ta-
k›m›n oyuncusunun kendi sopas›yla mete vurarak onu olabildi¤ince
uza¤a göndermesidir. E¤er vurucu, meti üç kere ›skalar veya yanl›fll›kla
kaz›¤a üç kere vurursa “hüp” yani diskalifiye olur. Vurucu, at›fllar›nda
baflar›l› olursa araziye da¤›lm›fl olan karfl›lay›c› tak›m›n oyuncular›, meti
ya havadayken sopalar›n› f›rlatarak vurmaya ya da üzerlerine gelen me-
te direk olarak vurmaya çal›fl›rlar. E¤er karfl›lay›c› tak›mdan herhangi bi-
ri, meti karfl›lamay› baflar›rsa yine vurucu diskalifiye olur. Herhangi bir
karfl›lay›c› oyuncu, meti karfl›layamay›p yere düflürürse, düfltü¤ü yerden
metle kaz›¤› vurmaya ya da vurucunun sopas›n›n yar›çap› mesafesinde
kaz›¤›n etraf›na düflürmeye çal›fl›r. E¤er kaz›¤a çarpt›r›r veya yak›n›na
düflürürse vurucu yine elenir. Karfl›lay›c› oyuncu meti karfl›layamazsa,
metle kaz›¤› vuramaz veya kaz›¤›n çevresine vurucunun sopas›n›n yar›-
çap› mesafesine düflüremezse, metin düfltü¤ü yerle kaz›¤›n aras›ndaki
mesafe kaç ad›msa vurucu tak›m›n hanesine o kadar say› yaz›l›r. 100’ü
bulan tak›m oyunu kazan›r. 
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NALLI OYUNU (Çank›r›)

Derleyen: Hilâl AKPINAR
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Behice ERKALI
Oyunun mekân›: Köyün harmanlar›.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait 50-75 cm. ebatlar›nda birer tahta sopa ve 15-20

cm. ebatlar›nda bir adet teneke.
Oyunca¤›n malzemesi: 50-75 cm. ebatlar›ndaki tahta sopa, hafif olmas› nede-

niyle kavak a¤ac›ndan yap›l›r.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: 50-75 cm ebatlar›ndaki tahta sopalar soyulup rende

ile düzeltildikten sonra süslenir.
Oyuncular›n cinsiyeti: 16-25 yafl grubu k›zlar aras›nda oynanan bir oyun-

dur. 

En az 3-4, en fazla 7-8 oyuncu ile oynanan Nall› oyununa bafllama-
dan önce bir kifli sayma yöntemiyle ya da gönüllü olarak ebe olur. Ebe,
çizdi¤i yuvarlak bir dairenin içine tenekesini koyar. Oyuncular belirli bir
çizginin gerisinden sopalar›n› atarak bu tenekeyi s›rayla devirmeye çal›-
fl›rlar. Teneke devrildi¤i anda oyuncular sopalar›n› almal›d›r. (F:42) E¤er
sopa, yak›n bir mesafedeyse oyuncu onu kolayl›kla al›p geri yerine ka-
çar. Buna karfl›l›k, oyuncu sopas›n› al›p geri dönemeyecek kadar onu ile-
riye att›ysa veya gerisinde sopas›n› atmak için bekleyen herhangi bir
oyuncu varsa, o zaman sopas›n›n üzerine aya¤› ile bas›p “Nall›” diye ba-
¤›r›r. Öbür türlü, ebe tenekeyi diker ve herhangi bir oyuncunun hâlâ so-
pas›n›n üzerine aya¤›yla basmad›¤›n› görürse, onu ebeler. Böylelikle
ebelik el de¤ifltirir. Bundan sonraki at›fllarda e¤er oyunculardan hiçbiri
tenekeyi deviremezse, sopas›n› ilk olarak at›p orada bekleyen oyuncu
ebe olur. Orada bekleyen oyuncu da yoksa, oyun yeniden bafllar. 

Oyunun sonunda herhangi bir ödüllendirme ya da cezaland›rma
yoktur. 
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SEKME OYUNU (Afyon/Sand›kl›-Karadirek kasabas›)

Derleyen: Sezai ÖZÇEL‹K
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Ramazan ÖZÇEL‹K
Oyunun mekân›: Sokakta düz bir alan. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Yay flekline getirilmifl tahta sopa. (Zeze) 

Yay›n f›rlataca¤› iki kar›fl kadar uzunlu¤unda tahta parças›. (Mit)
Oyunca¤›n malzemesi: Sö¤üt a¤ac›ndan elde edilen bir dal.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Sö¤üt dal›ndan elde edilen dal, yaylanmas› için hafif-

çe bükülür. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kifliden oluflan gruplar halinde oynanan Sekme oyununda
gruplar daha fazla kiflilerden de oluflturulabilir. Öncelikle mitlerin geç-
mesi gereken mesafe belirlenir. Bu mesafe ile oyuncular›n at›fllar›n› ya-
pacaklar› yer aras› 5 mt. olmal›d›r. Ard›ndan oyuncular at›fl çizgisine ge-
çerler. Sopalar›n› yay gibi esneterek (F:43) mitleri f›rlat›rlar. Hangi gru-
bun oyuncusu sopay› s›n›rdan daha fazla geçirdiyse, oyunu kazanan o
grup olur. 

Ceza olarak yenilen taraf yenen taraf›n oyuncular›n› 100-200 mt.
s›rt›nda tafl›r. 
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TAHTA BASMACA (Ankara/Beypazar›)

Derleyen: Songül KABAK
Derleme tarihi: 19.12.2004
Kaynak kifli: Recai ÖZTÜRK
Oyunun mekân›: Bofl bir alanda, köy meydan›nda.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden, a¤abeylerin-

den.
Oyuncak: 10 cm eninde ve yar›m mt. boyunda bir adet tahta. 

Kal›n dallar›n k›r›lmas›yla elde edilmifl on iki adet çubuk. 
Tahtan›n üzerine konulacak büyükçe bir tafl.

Oyunca¤›n malzemesi: Tahta.
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

5-10 kifliyle oynanan Tahta Basmaca oyununa bafllamadan önce ebe
seçimi yap›l›r. Ebe seçilirken tekerleme söylenir ve bu tekerlemelerden
biri fludur: 

‹ncik boncuk
Sulu cimcik
Cimci¤in yar›s›
Cafer’in kar›s› 

Ebe seçiminin ard›ndan oyuncular›n hepsi oluflturulan oyunca¤›n
etraf›nda s›ralan›rlar. Ebenin d›fl›ndaki oyunculardan bir tanesi tahtaya
vurur ve çubuklar› da¤›t›r. Bunun ard›ndan da¤›lan çubuklar› ebe toplar
ve eski yerlerine koyar. Bu s›rada di¤er oyuncular da ebenin dikkatsizli-
¤inden yararlanarak saklan›rlar. Ebenin görevi, di¤er oyuncular›n tümü-
nü bulmak ve adlar›n› söyleyerek ça¤›rmakt›r. Bunu yaparken de tahta-
dan fazla uzaklaflmamal›d›r; çünkü bu s›rada di¤er oyunculardan her-
hangi birisi yeniden tahtaya bas›p, çubuklar›n da¤›lmas›na neden olabi-
lir. Hâl böyle olunca, hem ebenin buldu¤u oyuncular yeniden saklan›r,
hem de yerlerini tahmin etti¤i oyuncular yer de¤ifltirebilir. Bu flekilde
oyuncular› bulmas› zorlaflan ebenin , saklanan oyuncular›n yapaca¤› hi-
lelere karfl› da uyan›k olmas› gerekir. Tahta Basmaca oyunu, genellikle
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akflamüstü oynand›¤›ndan oyuncular, ebeyi yan›ltmak için k›yafet de-
¤ifltirirler. E¤er ebe bir oyuncuya di¤erinin ismiyle hitap ederse, oyuncu-
lar “Çanak çömlek patlad›” diyerek sakland›klar› yerlerden ç›karlar.
Böylelikle oyun yeniden bafllar. E¤er ebe, hiç yan›lmadan ve tahtaya ye-
niden bas›lmadan tüm oyuncular›n sakland›klar› yeri bulursa, yeni ebe
seçimi yap›l›r. 

‹kinci ebe seçilirken, tekerleme söylenmez, baflka bir yöntem kulla-
n›l›r: Ebeden uzaklaflan di¤er oyuncular, onun göremeyece¤i bir yerde
say›lar›na uygun gelecek flekilde bir veya iki oyuncunun parmaklar›n-
dan kendilerini temsil edecek birer parmak belirlerler. Ebenin yan›na
gittiklerinde, ondan bir parma¤› seçmesi istenir. Ebe hangi parma¤› se-
çerse, o parma¤›n temsil etti¤i oyuncu ebe olur ve oyun bafltan bafllar. 
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T‹KA OYUNU (Adapazar›/Çaybafl›-Yeniköy beldesi)

Derleyen: Fulya ÇOLAK
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Veysel MERT
Oyunun mekân›: Genifl bir arazi.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: “Çelik” denilen 60’a 80 uzunlu¤undaki çubuk. 

Her oyuncuya ait “Çomak” denilen 20 cm. uzunlu¤undaki tahta sopa.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Çomak için en az 1 mt. uzunlu¤unda dal kesilir. Ar-

d›ndan bu dal, oyucunun elini yaralamayacak flekilde ve çeli¤i vurdu¤u za-
man istedi¤i yöne göndermesini sa¤layacak biçimde temizlenir. Ard›ndan
dal›n kabuklar› soyulur ve çomak haz›r hale gelir. Çelik içinse 30-35 cm. ci-
var›nda bir dal kesilerek t›pk› çomak gibi temizlenir ve kabuklar› soyularak,
uçlar› ters tarafl› olmak üzere 45 derece aç›yla yontulur.

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

Bir grup oyunu olan Tika oyununa bafllamadan önce, çeli¤in f›rlat›l-
mas› ve oyunun merkezinin belirlenmesi için bir çukur aç›l›r. Oyuncu-
lardan ebe olan taraf, çukurun karfl›s›nda çeli¤in gidebilece¤i uzakl›¤›
tahmin etmek suretiyle bir yerlerde yerini al›r. Di¤er oyuncu grubu ise,
çukurun üzerinde bulunan çeli¤i çomak yard›m›yla f›rlat›r. Çeli¤i f›rla-
tan oyuncu isterse ebeyi yan›ltmak maksad›yla ebenin bulunmad›¤› yö-
ne do¤ru da at›fl yapabilir. Bu, tamamen oyuncunun stratejisiyle ilgilidir.
Çelik f›rlat›ld›ktan sonra ebe, bu çeli¤i havadayken tutmaya çal›fl›r. Tut-
may› baflarabilirse ebe de¤iflir. Ayn› ifllemleri bu sefer yeni ebe seçilen
oyuncu yapar. Ebe, çeli¤i tutmay› baflaramad›¤› takdirde çeli¤in düfltü-
¤ü yerde onun k›rk befl derece yontulmufl olan köflelerine vurmak sure-
tiyle çeli¤i havaland›r›r ve o havadayken tekrar vuruflunu yapar. Ebe
olan oyuncu çeli¤i, tutmay› baflarabilirse ebelikten kurtulur. Tutmay› ba-
flaramazsa; di¤er oyuncu ebe olur ve bu ifllemi üç kere tekrarlama hakk›-
n› elde eder. Bu tekrarlar sonras›nda çelik, mümkün oldu¤unca uza¤a
götürülmeye çal›fl›l›r. Üçüncü vurufl sonunda çeli¤in düfltü¤ü yerde vu-
rufllar sona erer. 

Tika oyununda ma¤lup olan oyuncuya, çeli¤in en son düfltü¤ü yer-
den oyunun merkezi olan çukura kadar galip gelen oyuncuyu s›rt›nda
veya omzunda tafl›ma cezas› verilir. 
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YER KAZMACA (Isparta/Keçiborlu)

Derleyen: Tar›k Talha MERT
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Ünal ODUNCU
Oyunun mekân›: Genifl bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuda bulunmas› gereken “Çomak” denilen 1 mt.-1mt

25cm. boyunda sopa. 
Sadece bir adet olan “Çelik“denilen 20-25 cm. boyundaki çubuk.

Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Çomak için 1 mt’den uzun olan bir a¤aç dal› kesilir
ve yontulur. Düz hale getirilen dal›n ucu, yeri kazabilecek flekilde sivriltil-
dikten sonra soyularak temizlenir. Çelik içinse, çomak gibi soyulup temizle-
nerek oynanmaya haz›r hale getirilir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

En az 2 kifliyle oynanan Yer Kazmaca oyununa bafllamadan önce ku-
ra yoluyla ebe seçilir. Ard›ndan her oyuncunun yeri, oyuna bafllamadan
önce yuvarlak içine al›narak belirlenir. Ebe olan kifli, ilk olarak bafllamak
suretiyle çeli¤i di¤er oyuncunun vurabilece¤i flekilde f›rlat›r. Di¤er
oyuncu, çoma¤›yla çeli¤e vurarak onu mümkün oldu¤u kadar uza¤a f›r-
latmaya çal›fl›r. Bu andan itibaren ebe, çeli¤i almaya koflarken, di¤er
oyuncular da ebenin yerine gelerek buray› çomaklar›n›n ucuyla kazma-
ya bafllarlar. Ebe, çeli¤i al›p di¤er oyunculardan biri yerine dönmeden
onun önceden belirlenen yerine b›rakabilirse ebe de¤iflir. Oyun bu flekil-
de oyunculardan birinin kuyusu içinden ç›k›lamayacak duruma gelene
kadar sürer gider. Oyunun son bölümünde kuyusu en çok kaz›lan oyun-
cu oyunu kaybeder. 

Ceza olarak ma¤lup oyuncu, kuyusunun içine at›l›r ve gömülür.
Oyuncular isterlerse cezan›n süresini ve fliddetini uzat›rlar, isterlerse de
k›saltabilirler. Cezayla beraber oyun da sona erer.
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YILDIZ KAYDI OYUNU (Karaman)

Derleyen: Fatma GÖKTEK‹N
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Muharrem GÖKTEK‹N
Oyunun mekân›: Genifl bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden.
Oyunca¤›n malzemeleri: Her oyuncuya ait birer tahta sopa ve bir adet tahta

y›ld›z.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Oyun, sopayla y›ld›za vurularak oynand›¤›ndan; y›l-

d›z›n mefle, gürgen, kay›n gibi sert a¤açlardan yap›lmas› gerekmektedir.
Tahtan›n üzerine beflgen, alt›gen, yedigen veyahut da sekizgen fleklinde çi-
zilen y›ld›z, makinede oyularak oyuncak haline getirilir. Sopan›n da bir ucu
sivri, di¤er ucu oyuncunun rahatl›kla tutaca¤› biçimde olmas› gerekmekte-
dir.

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

5, 6, 7, 8 veya daha fazla kifliyle oynanan Y›ld›z Kayd› oyununa bafl-
lamadan önce oyuncular, birbirlerinden 2-3 metre arayla kendilerine ya-
r›m metre çap›nda küçük birer daire çizerler. Ard›ndan kibrit çöpü k›ra-
rak ilk önce kimin oyuna bafllayaca¤› tespit edilir. Bu ifllemden sonra se-
çilen oyuncu, y›ld›z› yan›ndaki kifliye atar. Kendisine y›ld›z at›lan oyun-
cu, oyunca¤› ne kadar çabuk bir flekilde uza¤a atarsa, o kadar iyidir;
çünkü y›ld›z tektir; ama herkesin bir sopas› vard›r. F›r›ldak gibi dönen
y›ld›z›n düfltü¤ü yere , y›ld›z› atan oyuncu gider. Di¤er oyuncular, o ge-
linceye kadar ona ait olan küçük dairenin içini kazmaya bafllarlar. Zaten
sopan›n bir ucunun sivri olmas›ndaki neden de çukurun daha çabuk ka-
z›labilmesini sa¤lamakt›r. E¤er daireyi kazanlardan birinin s›rt› y›ld›z›
al›p getiren oyuncuya dönükse, o zaman elinde y›ld›z bulunan oyuncu,
y›ld›z› s›rt› kendine dönük olan oyuncunun dairesine atar . Bu da yeni
bir oyunun bafllan›ld›¤›n›n göstergesidir. Yeni y›ld›z atan oyuncu, y›ld›z›
dairesine gelmifl olan oyuncudur. E¤er s›rt› dönük bir oyuncu yoksa, s›-
ra kimdeyse yeni oyuna o flekilde bafllan›r. 

Oyun böylece devam eder. Kaz›lan çukurlardan hangisi diz boyuna
gelmiflse, o çukura sahip olan oyuncu oyunu kaybeder. Oyunu kaybetti-
¤inin göstergesi olarak kendini çukura gömer ve tekrar kendi imkânla-
r›yla çukurdan ç›kar. 
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YUVARLAK KAZMACA (Bayburt)

Derleyen: Gülnihâl AKKUfi
Derleme tarihi: 27.12.2004
Kaynak kifli: Talât AKKUfi
Oyunun mekân›: Sokak, bofl arsalar.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait 70 cm’lik birer sopa ve bir adet 15-20 cm’lik küçük

ç›ta. 
Oyunca¤›n malzemesi: Tahta.
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 4 kifliyle oynanan Yuvarlak Kazmaca oyununa bafllamadan
önce, her oyuncu kendine ait birer çukur açar. Ard›ndan ebe seçimi ya-
p›l›r. Bu seçim, iki türlü olabilir:

1. Say›flmaca 

2. Sopan›n üzerinde ç›tan›n sayd›r›lmas›. 

Ebe seçilen oyuncu küçük ç›tay›, yuvarlaklar›n›n yan›nda bulunan
oyunculardan birinin ismini söyleyerek atar ve bu oyuncu da ebe tara-
f›ndan at›lan küçük ç›taya kendi sopas›yla vurmaya çal›fl›r. E¤er vura-
mazsa ebelik ona geçer. Vurdu¤u takdirde, ebenin tekrar küçük ç›tay›
ele geçirip oyunculardan birinin yuvarla¤›na at›p onlardan birini ebe
yapmamas› için ebeyle mücadeleye bafllar ve küçük ç›tay› sopas›yla sü-
rükler. (F:44) Bu arada di¤er oyuncular da ebenin yuvarla¤›n› kazarlar.
(F:45) Ebe, küçük ç›tay› ele geçirdi¤i takdirde onu, herhangi bir oyuncu-
nun çukuruna atmaya çal›fl›r. Oyuncular buna engel olmak için sopa ve
ayaklar›n› yuvarlaklar›na sokarlar.

Oyunun sonunda en çok yuvarla¤› kaz›lm›fl olan oyuncu, oyunu
kaybeder. 

66 Türkiye’de 2004 Y›l›nda Yaflayan Geleneksel Çocuk Oyunlar›



ÇINGIRDAK OYUNU (Mu¤la)

Derleyen: Canan KAYA
Derleme tarihi: 25.12.2004
Kaynak kifli: Naci Ç‹L
Oyunun mekân›: Köy.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden.
Oyuncak: Demir çubuklar ve iki adet ip.
Oyunca¤›n malzemesi: Demir.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Yere 2,5–3 mt boyunda bir demir direk çak›l›r. Çak›-

lan demirin üstüne yaklafl›k 2 mt. boyunda yatay, kendi etraf›nda 360 dere-
ce dönebilen bir demir çubuk tutturulur. Bu yatay çubu¤un iki ucunda elle
tutulacak tahtadan çubuklar ve bunlar›n ucuna as›lm›fl olan halka fleklinde
ipler bulunmaktad›r. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, 9-10 yafllar›ndaki k›z ve erkekler oynarlar. 

8-10 kifliyle oynanan Ç›ng›rdak oyununda haz›rlanan oyunca¤›n ip-
lerine tutunularak h›zla dönülür. Çabuk yorulan ve pes eden oyuncu,
oyunu kaybeder. Bu sefer, geriye kalan oyuncularla oyuna devam edilir.
Rakibini pes ettiren grup, oyunu kazanm›fl olur. 
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ÇUBUK OYUNU (Bingöl/Ki¤›)

Derleyen: Meltem YAZICI
Derleme tarihi: 19.12.2004
Kaynak kifli: Ahmet Kemal YAZICI
Oyunun mekân›: Düz bir zemin. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Çubuk.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: 20-25 cm. uzunlu¤unda yuvarlak tahtadan çubuklar

yap›l›r. Ard›ndan çubuklar çeflitli renklere boyan›r. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

Çubuk oyunu, 2 kifli ile oynanmaktad›r. Çubuklar, üst üste gelecek
bir flekilde oyuncular›n aras›na b›rak›l›r. Sonra, s›ras›yla çubuklar›n oy-
natmadan al›nmas›yla oyun bafllar. Çubuklar› ilk oynatan kifli yanar ve
oynama s›ras› rakip oyuncuya geçer. Oyun böylece devam eder ve so-
nuçta en fazla çubu¤u oynatmadan çeken kifli, oyunu kazanm›fl olur. 
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ÇUBUK OYUNU (Bolu/Gerede)

Derleyen: Aynur B‹RGÖREN
Derleme tarihi: 27.12.2004
Derleme yeri: Ankara
Kaynak kifli: Mahmut B‹RGÖREN
Oyunun mekân›: Ev.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden, arkadafllar›n-

dan.
Oyunca¤›n malzemeleri: 10-15 cm. çap›nda 1,5 cm. kal›nl›¤›nda yuvarlak

tahta. Belli say›da çubuklar. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Oyun arac› haz›rlan›rken; 10-15 cm. çap›nda, 1,5 cm.

kal›nl›¤›nda, yuvarlak tahta bir zemine ihtiyaç vard›r. Yuvarlak tahta ze-
min üzerine düzenli flekilde aç›lm›fl belli say›daki deliklere, çubuklar› yerlefl-
tirmek suretiyle oyun düzene¤i haz›rlan›r. Boylar› 2-3 cm. aras›nda de¤i-
flen çubuklar›n say›s›, aç›lan deliklerin say›s›ndan bir tane eksik olmal›d›r.
Çubuklar›n tahta zemin üzerinde durmalar›n› sa¤lamak için; deli¤e geçen
k›s›mlar› ince, d›flar›da kalan k›s›mlar› ise kal›n yap›lmal›d›r. Deli¤e geçen
ince k›s›m yaklafl›k 1 cm., d›flar›da kalan k›sm› ise, yaklafl›k 1,5 cm. ‘dir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyun, k›z ve erkeklerin beraber oynad›klar› bir
oyundur. 

Çubuk oyunu en az 2 kifli taraf›ndan oynan›r. Oyuna oyunculardan
hangisinin bafllayaca¤›n› belirlemek için, oyuncular›n isimlerinin yaz›l›
oldu¤u kâ¤›tlarla kura çekimi yap›l›r. ‹smi ç›kan oyuncu oyuna bafllar.
Oyuna bafllayacak oyuncu bofl-dolu yöntemiyle de seçilebilir. Bunun
için önceden haz›rlanm›fl bofl kâ¤›tlardan birine bir iflaret konur; iflaretli
olan kâ¤›d› bulan oyuncu oyuna bafllar.

Oyuna ilk bafllayacak oyuncu, çubuklar› tahta zemin üzerine kendi
istedi¤i bir delik bofl kalacak flekilde yerlefltirir. Daha sonra çubuklar›
birbirinin üzerinden atlatarak boflta b›rakt›¤› deli¤i doldurmaya çal›fl›r.
(F:46) Atlatma yap›l›rken arada kalan çubuk oyun d›fl›na ç›kar›l›r. Oyun-
cu, bu flekilde çubuklar› birbirinin üzerinden atlatarak tahta zeminde en
az say›da çubuk b›rakma amac›ndad›r. Birinci oyuncunun tamamlad›¤›
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tur sonunda, oyuncunun tahta zemin üzerinde b›rakt›¤› çubuk say›s› not
al›n›r. Böylece oyun s›ras› daha sonraki oyunculara geçer. Di¤er oyuncu-
lar da oyunlar›n› bu flekilde oynarlar. Bu oyuncular›n da oyun sonunda
tahta zemin üzerinde b›rakt›¤› çubuk say›lar› not al›n›r. Oyun tamam-
land›ktan sonra, not al›nan çubuk say›lar›na bak›l›r ve en az say›da çu-
buk b›rakm›fl olan oyuncu, oyunun galibi olur. 

Oyunun sonunda ceza ya da ödül yoktur.
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KANATLI CEV‹Z (Ankara/Ayafl)

Derleyen: Rüveyda EK‹NC‹
Derleme tarihi: 20.12.2004
Kaynak kifli: Seyfettin SONKAYA
Oyunun mekân›: Sokak.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Akrabalar›ndan, büyüklerin-

den.
Oyuncak: ‹çinden geçirilen çubu¤un üzerine pervane yerlefltirilmifl ceviz.
Oyunca¤›n malzemesi: Bir adet iri ceviz ve tahta çubuk. Gramafon kâ¤›d›. 
Oyunca¤›n yap›l›fl›: Oyun arac›n› haz›rlamak için öncelikle iri bir ceviz al›n›r

ve özenle ikiye ayr›l›r. Ayr›lan parçalar›n içi temizlendikten sonra, cevizin
içinden bir çubuk geçecek flekilde delikler aç›l›r. Çubuk cevizin enine veya
boyuna olabilir. Enine olacaksa yanlardan, boyuna olacaksa alttan ve üst-
ten delikler aç›l›r, 15-20 cm. uzunlu¤undaki bir çubuk; üstte kalan k›sm›
daha k›sa olacak flekilde deliklerin aras›na yerlefltirilerek cevizin iki yar›s›
birbirine yap›flt›r›l›r. Ceviz ikiye ayr›lmadan, çubuk için aç›lan delikler kul-
lan›larak çak› veya çivi yard›m›yla da temizlenebilir. (F:47) Bu metod kul-
lan›ld›¤› taktirde, çubuk cevizin içine yerlefltirildikten sonra, çubu¤u delik-
lere sabitlemek için yanlara yap›flt›r›c› sürülmelidir. Daha ince çubuklar ve
gramafon kâ¤›d› veya benzeri ince bir kâ¤›t kullan›larak, ç›tal› uçurtma
benzeri bir pervane yap›l›r. Yap›lm›fl olan pervane, cevizin içinden geçen
çubu¤un k›sa olan üst k›sm›na yap›flt›r›lmak suretiyle monte edilir. (F:48)
Böylece oyuncak haz›rlanm›fl olur. ‹ste¤e ba¤l› olarak oyunca¤›n dayan›kl›-
l›¤›n› korumas› ve içine çubuk yerlefltirilen deliklerin orijinalli¤inin bozul-
mamas› için oyuncak cilalanabilir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynarlar. 

En az 2 oyuncuyla oynanan Kanatl› Ceviz oyununa hangi oyuncu-
nun bafllayaca¤›n› belirlemek için kura çekilir. (F:49) Oyuncular daha
önceden haz›rlanm›fl ve üzerlerine oyuncu say›s› kadar numara yaz›lm›fl
olan kâ¤›tlardan birer tane seçerler. Büyük say›y› seçen kifli, oyuna önce
bafllamaya hak kazanm›fl olur. Oyunda puanlamay› yapabilmek için bir
bafllang›ç çizgisi ve onu yar›mflar metre aral›klarla takip eden befl çizgi
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çizilir. Bu çizgiler aras›nda oyunculara en yak›n olan›na 5, bir sonrakine
10 ve di¤erlerine düzenli flekilde artan say›larla puan verilir. Bu ifllem
sonucu oyun için gerekli olan zemin haz›rlanm›fl olur. Oyuncular, ödül-
lendirme bölümü için yanlar›nda befl tane ceviz ve oyun araçlar›n› geti-
rirler. Her oyuncunun elinde birer kanatl› ceviz bulunur. Daha önceden
yap›lan kura sonucu oyuna önce bafllamaya hak kazanan oyuncu, bafl-
lang›ç çizgisinin 1 metre kadar gerisine geçer ve oyunca¤a daha önce
yerlefltirilmifl olan alt k›sm›ndan iki elinin ayas›yla tutar. (F:50) Çubu¤u
elleri aras›nda çevirerek yeterli h›z› kazand›rd›ktan sonra ileri do¤ru
uçurur. Oyunca¤›n üzerine düfltü¤ü aral›kta yazan puan not edilir. Di-
¤er oyuncular da ayn› ifllemi tekrarlayarak oyunu devam ettirirler. Oyun
bu flekilde befl tur devam eder. Bu befl turun sonunda oyuncular›n puan-
lar› toplan›r ve fazla puan toplayan oyuncu, oyunun galibi olur. 

Kazanan oyuncunun ödülü, en düflük puan› alm›fl olan oyuncunun
yan›nda getirdi¤i 5 adet cevizdir. Ayr›ca oyun birincisi, sonuncu olan
oyuncuya istedi¤i bir fleyi yapt›rma hakk›na sahiptir. Genelde hayvan
taklidi yapma ya da flark› söyleme cezalar› verilir. 
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‹L‹K OYUNU (Amasya)

Derleyen: Sena KAYA
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Nam›k KAYA
Oyunun mekân›: Sokak.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyük a¤abeylerinden.
Oyuncak: Büyük bir kapak. Her oyuncuya ait befl adet küçük kapak.  Tahtadan

yap›lm›fl bir kale. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Büyük kapa¤›n içine çimento veya çamur konularak

dondurulur. Bunu yapmaktaki amaç, kapa¤›n iyice donup a¤›rlaflmas›d›r.
Böylece kapak, f›rlat›lan yere daha iyi gidecek ve hedefi daha kolay vurabile-
cektir. E¤er bu ifllem yap›lmazsa kapak hafif kalacak ve istenilen flekilde is-
tenilen yöne gitmeyecektir. Di¤er bir oyuncak olan tahtadan kalenin ise ge-
niflli¤i 30 cm., oyuk k›sm› ise 15 cm. kadar olmal›d›r. Oyuk k›s›m, testere
ile yap›l›r. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

En az 2, iste¤e göre daha fazla kifliyle oynanabilen ‹lik oyununa bafl-
lamadan önce oyuna kimin bafllayaca¤› tespit edilir. (F:51) Kapa¤› en
uza¤a atan oyuncu, oyuna bafllama hakk›n› kazan›r. Oyuna ikinci olarak
bafllayacak olan oyuncu ise, rakibinin kapa¤›n› nereden vuraca¤›n› belir-
ler. Kalenin arkas›na her oyuncu için 5 adet kapak dizilir. Oyuncu, kapa-
¤› belirlenen yerden vurabilirse, bütün kapaklar› al›r. E¤er d›flar› atarsa,
hiç kapak alamaz ve s›ra ikinci oyuncuya geçer. Her iki oyuncu da oyu-
nu üçer kere oynad›ktan sonra ikinci bölüme geçilir. Bu bölümde ise ka-
paklar, kalenin üstünden büyük kapa¤›n at›lmas›yla vurulmaya çal›fl›la-
cakt›r. Büyük kapak, kalenin üstünden afl›larak afla¤› düflürülür ve yine
belirlenen yerden vurulmaya çal›fl›l›r. Vurulmazsa s›ra ikinci oyuncuya
geçer. Vurulursa hepsi, baflka kapak vurulursa solundakiler al›n›r. 

Oyunun sonunda elinde en fazla kapa¤› olan oyuncu oyunu kaza-
n›r. Bu oyunun amac›, en çok kapa¤› toplamak ve hedef belirlenen yer-
den vurabilmektir. Oyuncular dilerse, kapa¤›n vurulup vurulmad›¤›n›
belirlemek için bir hakem belirleyebilirler. 
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TEL ARABA OYUNU 
(Kahramanmarafl/Nurhak ilçesi-Zillihan köyü)

Derleyen: Esra AKYOL
Derleme tarihi: 05.12.2004
Kaynak kifli: Erkan ÖZTUNÇ
Oyunun mekân›: Aç›k, düz bir alan. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Akrabalar›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait tel araba. 

Her oyuncuya ait belli miktarda porsil. (‹çecek kapaklar›) 
Bir adet düz bir tafl. 

Oyunca¤›n malzemesi: Her oyuncuya ait tel araba, aliminyum telden yap›l›r. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Tel araba, iki parçadan oluflmaktad›r. 3 mm. kal›nl›-

¤›ndaki aliminyum tel, direksiyon yap›m› için kiflinin rahatl›kla sürebilece-
¤i flekilde kesilir ve düz olarak uzat›l›r. Ard›ndan bir ucu direksiyon yap-
mak için daireye dönüfltürülür. ‹kinci parça ise tekerlek yap›m› için kesilir
ve düz bir flekilde uzat›l›r. Ayn› birinci parçada oldu¤u gibi bir ucu daire
flekline dönüfltürülür ve di¤er ucuna da ayn› flekilde k›vr›larak daire fleklini
almas› sa¤lan›r. ‹ki dairenin yani tekerle¤in ortas›nda düz olarak tel kal›r
ve buna direksiyonunun kancas› geçirilerek sabitlenir. Haz›rlanan oyunca-
¤›n etraf› iste¤e göre renkli ince elektrik telleriyle sar›l›r. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyun, k›z ve erkekler taraf›ndan beraber oynan-
maktad›r. 

‹ki bölümden oluflan Tel Araba oyununun birinci bölümünde oyun-
cu say›s› önemli de¤ilken, ikinci bölümde oyuncu say›s› üçe iner. Oyuna
bafllamadan önce her oyuncu kendi aralar›nda belirledikleri miktarda
porsili bir kenara koyar ve bafllama-bitifl çizgisini belirlerler. Çizgiler be-
lirlendikten sonra oyuncular, tel arabalar›yla bafllama çizgisine yan yana
dizilirler ve verilen komutla bitifl çizgisine do¤ru koflmaya bafllarlar. Her
oyuncunun amac›; hedefe ilk olarak varmak, önde kalmakt›r. Bu yar›fl
esnas›nda oyuncular hayâl güçlerini devreye sokarak kendilerini ya flo-
för ya da arabalar›n yerine koyarak çeflitli araba sesleri ç›kar›rlar. Ayr›ca
bir oyuncu di¤erinin motivasyonun bozmak için alay edebilir, i¤neli
sözler kullanabilir. Bunlara ma¤ruz kalan oyuncu da genelde ayn› flekil-
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de karfl›l›k verir ve böylece oyuncular müthifl bir sab›r ve direnme gücü
sergilerler. Bu olay, ayn› flekilde oyunun ikinci bölümü olan porsil oyu-
nunda da ön plâna ç›kar. Yar›flta birinci gelen, oyunun bafl›nda ortaya
konulmufl olan porsillerin hepsini kazan›r.

Oyunun ikinci bölümünde ise; birinci bölümde ilk üçe giren oyuna
devam etme hakk›na sahiptir. Bu ilk üç, ceplerinden ayn› miktarda por-
sili bitifl çizgisinin üstüne yan yana ve ters flekilde dizerler. Porsillerin
koyuldu¤u yerden 15 ad›m geriye sayarak gelirler ve ellerine düz bir tafl
alarak bu 15 ad›ml›k uzakl›ktan porsillere do¤ru tafllar› atarlar. Burada
bir kural söz konusudur: Att›¤› tafl› porsillere çarpt›ran veya arkas›na
afl›rtan için de bu bölümde eleme vard›r. Bu oyuncular, ortaya koyduk-
lar› porsilleri b›rakarak yar›fl d›fl› kal›r. Hiçbiri elenmedi¤inde ise üçü de
yar›fla devam ederler. Porsillerin dizildi¤i ve tafl›n at›ld›¤› bölge aras›na
en yak›n atan, birinci olarak yere ters flekilde konulmufl olan porsilleri
tafl›n kenar› yard›m›yla porsilin bir ucuna basarak düz çevirme hakk›na
sahip olur. Böylelikle düz çevirdiklerini kazan›r. Oyuncu, herhangi bir
porsili düz çeviremeyinceye kadar devam etme hakk›na sahiptir. Çevire-
medi¤i porsilde s›ra, tafl› ikinci en yak›n atana geçer ve ikinci oyuncu
için de ayn› kurallar geçerlidir. E¤er onun da çeviremedi¤i porsil olursa
s›ra, tafl›n› üçüncü en yak›n atan kifliye geçer. Bu flekilde oyun, ortada
porsil kalmay›ncaya kadar devam eder ve bitti¤inde as›l has›lât› tek kifli-
nin kazand›¤› tel araba bölümüne dönülür. Oyunun ikinci bölümünde
önemli olan bir nokta vard›r: ‹kinci bölümde oyuna bafllama s›ras› birin-
ci bölümden ba¤›ms›zd›r. Tafl›n at›l›fl yak›nl›¤›na göre bir s›ralama yap›-
l›r. Bu tafl atma iflleminde e¤er tafllar›n› porsillere üçü de çarpt›rm›flsa
veya afl›rtt›rm›flsa, herkes ortaya koydu¤u porsillerini geri al›r ve oyun
tel araba yar›fl›na yani bafla döner. Tafl atma bölümünde üç kifliden iki
kifli, tafl›n› porsillere çarpt›rd›¤›nda veya afl›rtt›¤›nda do¤al olarak elenir
ve geriye kalan kifli, porsilleri düz çevirmekle u¤raflamadan hepsini ka-
zan›r. Yine bu bölümde üç kifliden bir kiflinin çarpt›rd›¤› veya afl›rtt›rd›¤›
durumlarda koymufl oldu¤u porsilleri b›rakarak elenir ve di¤er iki kifli,
oyuna tafl› en yak›n atandan bafllayarak devam eder. Hiç porsil kalma-
y›nca da oyun biter ve en çok porsil toplayan bu bölümün birincisi olur.
E¤er oyuncu hem birinci bölümde hem de bu bölümde birinci olursa en
çok porsil onda oldu¤u için lider konumuna gelir. 
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KAYIfi KIZDI OYUNU (KEMER SAKLAMBACI) 
(Kayseri)

Derleyen: ‹brahim GÖÇLÜ
Derleme tarihi: 2004
Derleme yeri: Kayseri
Kaynak kifli: Murat GÖÇLÜ
Oyunun mekân›: Sokak.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden.
Oyuncak: Bir adet kay›fl.
Oyunca¤›n malzemesi: Kullan›lmayan deri kemerler. Derinin tercih edilme-

sindeki neden, vurdu¤unda ses ç›karmas›d›r.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Kullan›lmayan deri kemerlerin tokas› vurulunca in-

citmesin diye kumaflla sar›l›r ve sa¤lam bir iple dikilir. 
Oyuncular›n cinsiyeti: 15-20 yafllar›ndaki erkekler.

7-10 kifli taraf›ndan oynanan Kay›fl K›zd› oyunu, ebe taraf›ndan sak-
lanan kay›fl›n karanl›kta zor bulunaca¤› düflünüldü¤ünden akflam oy-
nanmaktad›r. Oyuna bafllamadan önce bir ebe belirlenir ve seçilen ebe
kay›fl› saklar. Bu ifl yap›l›rken, ebe haricindeki oyuncular, kay›fl›n saklan-
d›¤› yeri göremeyecek flekilde önceden belirlenen bir yerde beklerler.
Ebenin bu oyundaki vazifesi kay›fl› saklamak ve kay›fl arand›¤› zaman
oyuncular› yönlendirmektir. Bunu yaparken de, oyuncular kay›fla yak-
laflt›kça “S›cak”; uzaklaflt›kça “So¤uk” diyerek onlara ipucu verir. Örne-
¤in çok yaklaflt›klar›nda “S›cak s›cak” veya “K›zd› k›zd› k›zd›” diye
oyuncular› yönlendirebilir. Bu oyunda önemli olan nokta, kay›fl›n zor
bulunacak bir yere saklanmas›d›r. Bu durum, bir bak›ma ebenin maha-
retini, kurnazl›¤›n› göstermesi aç›s›ndan güzel bir f›rsatt›r. Nihayet kay›-
fl› bulan oyuncu, oyunun vazgeçilmez bir kural› olan “Kay›fl k›zd›” söz-
lerini söyler. Bunun ard›ndan oyuncu, di¤er oyuncular›n bafllar›ndan
afla¤› olan herhangi bir uzvuna fazla ac›tmayacak; ama ses gelecek flekil-
de kay›flla vurur. Bu flekilde vurma ifllemi oyuncular›n kendilerine ayr›-
lan bölgenin içerisine girinceye kadar devam eder. Oyuncular›n hepsi
bölgelerine girdi¤inde kay›fl› bulan oyuncu onu saklay›p di¤er oyuncu-
lar› yönlendirme görevini üstlenir ve oyun böyle devam eder.
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EBE BEN‹ KURDA VERME (Gaziantep)

Derleyen: Nurcan KAPLAN
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Mine YILDIZ
Oyunun mekân›: Aç›k alanlar, harman yeri, ba¤, bahçe.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Ablas›ndan, a¤abeyinden, köy-

deki büyüklerinden.
Oyuncak: Bir adet kurt maskesi.
Oyunca¤›n malzemesi: Herhangi bir bez parças›.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Herhangi bir bez parças›na göz için iki tane delik aç›-

l›r ve bir de kulak yap›l›r. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyun, k›z ve erkeklerin beraber oynad›klar› bir

oyundur. 

Bu oyunda bir ebe (anne, koruyucu), bir kurt ve ebenin ard›na dizil-
mifl olan yedi-sekiz kifli bulunmaktad›r. Öncelikle çocuklar kendi arala-
r›nda bir kurt seçimi yaparlar. Bunun için çocuklar›n hepsi bir hizaya di-
zilerek önceden belirledikleri bir hedefe do¤ru koflmaya bafllarlar. Bu
hedefe en son varan çocuk kurt olur. (F:52) Di¤erlerinden birisi de ebe
olarak çocuklar› arkas›na dizer ve oyun bafllar. Çocuklar “Ebe beni kur-
da verme” “Ebe beni kurda verme” diye hep bir a¤›zdan ba¤›rmaya bafl-
larlar. Kurt da bu s›rada etrafta kaç›flan bu çocuklar› yakalamaya çal›fl›r
ve yakalad›¤› bu çocuklar› kendi arkas›na dizerek (F:53) güçlenmeye
bafllar. Ebenin ard›nda çocuk bitene kadar oyun böyle devam eder. Ço-
cuklar›n hepsi kurdun ard›na dizilince hep birlikte “Ebe sen bizi kurda
verdin, biz de sana ceza verece¤iz” diye ba¤›r›rlar. 

Ebeye verilen ceza, kurdu s›rt›na al›p biraz dolaflt›rmak veya di¤er
oyuncularca saklanan kendi pabucunu bulmaya çal›flmakt›r.
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KIZ KAÇIRMA OYUNU (Hatay/‹skenderun)

Derleyen: Semih fi‹MfiEK
Derleme tarihi: 18.11.2004
Kaynak kifli: Ümit fi‹MfiEK
Oyunun mekân›: Genifl bir arazi.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Üzerinde at kafas› kuklas› olan bir tahta sopa. (At) 

Cad› maskesi.
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyun, k›z ve erkeklerin beraber oynad›klar› bir

oyundur. 

10 kifliden oluflan iki grup taraf›ndan oynanan K›z Kaç›rma oyununa
bafllamadan önce ata binecek ve cad› maskesini giyecek olan oyuncular›
belirlemek için say›flmaca yöntemiyle seçim yap›l›r. Burada söylenen ba-
z› tekerlemeler flöyledir:

Portakal› soydum Ç›kt›m erik dal›na
Baflucuma koydum Bakt›m tren yoluna
Ben bir yalan uydurdum Üç gemi geliyor
Duma duma dum Biri a¤a, biri pafla
K›rm›z› mum Ortancas› Kemal Pafla
Dolapta pekmez Kemal Pafla hasta
Yala yala bitmez Çorbas› tasta
Ayflecik cik cik cik Mendili ipek
Fatmac›k c›k c›k c›k ‹natç› köpek
Sen bu oyundan ç›k 

Bir elmay› allad›m Anya manya kumpanya
Medine’ye yollad›m ‹kimizin aras›nda
Medine’nin k›zlar›
Kur’an okur dilleri
Ç›k bak kim geliyor
S›rma saçl› k›z geliyor
Ben bu k›z› alay›m
S›rma saç› öreyim 
Ali Bey’e vereyim
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Ata binecek ve cad› olacak oyuncular belirlendikten sonra, bu iki
oyuncu kendi gruplar›n› oluflturmak için say›flmaca yöntemiyle oyuncu
seçerler. Belirli bir mesafede duran oyuncular, birbirlerine ad›m atarak
yaklafl›rlar. Kimin aya¤› di¤erinin üzerine gelirse cad› olan oyuncu er-
keklerden, ata binecek olan oyuncuysa k›zlardan birer oyuncu seçer. Bu
say›flmacalara örnek olarak flu verilebilir: 

Ald›m verdim
Ben seni yendim
Bir geldim
‹ki geldim
Üçte durdum 

Gruplaflma sona erdikten sonra ata binecek oyuncu, arkas›nda dizi-
len k›zlar›n babas› olur. Cad›n›n arkas›ndaki erkekler de ata binen oyun-
cunun k›zlar›n› kaç›ran cad›n›n o¤ullar› olurlar. Öncelikle gruplar karfl›
karfl›ya gelirler (F:54) ve birbirlerini kovalamaya bafllarlar. (F:55 ve 56)
Ard›ndan cad› ve arkas›ndaki erkekler k›zlar› kaç›rmaya çal›fl›rlar. Baba-
lar› da k›zlar›n› korumak için at›yla cad›n›n üstüne yürür. Cad›, bütün
k›zlar› ve babalar›n› kaç›r›p bir yerde al›koyar ve baban›n ellerini ba¤lar.
(F:57) Cad› ve o¤ullar› bir köflede uyuyakal›rlar. Bu s›rada o¤ullar›ndan
biri k›zlardan birine yard›m eder. Kurtulan k›z öncelikle di¤er kardeflle-
rini, ard›ndan da hepsi plân yaparak babalar›n› kurtar›rlar. Baban›n k›z-
lar›n› arkas›na alarak oradan kaçmas›yla oyun sona erer. 
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YA⁄MUR GEL‹N‹ (Kayseri/Mimar Sinan kasabas›)

Derleyen: Nazile SAVUR
Derleme tarihi: 19-21.11.2004
Kaynak kifli: Elmayi D‹NDAR ve Solmaz SAVUR 
Oyunun mekân›: Sokak.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Beyaz bir tülbent. (Ya¤mur gelinini süslemek için) 

Poflet, tabak, tas ya da maflrapa. (Bulgur pilav›nda kullan›lan malzemeyi
saklamak için.) 

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyun, k›z ve erkeklerin beraber oynad›klar› bir
oyundur. 

Ya¤mur ya¤mas› için Allah’a dua etmek amac›yla oynanan Ya¤mur
Gelini oyununda birkaç çocuk, bulutlu bir havada biraraya gelirler. Ön-
celikle çocuklar›n aras›ndan bir ya¤mur gelini seçilir. Bu seçim yap›l›r-
ken de flu tekerleme söylenir:

Portakal› soydum
Baflucuma koydum
Ben bir yalan uydurdum
Duma duma dum
K›rm›z› mum
Dolapta pekmez
Yala yala bitmez
Ayflecik, Fatmac›k c›k c›k c›k
Sen bu oyundan ç›k

Seçilen ya¤mur gelininin bafl›na duvak mahiyetinde beyaz bir örtü
örtülür. Daha sonra ya¤mur gelininin kafas› yeflil a¤aç dallar›yla süsle-
nir. Gelinin yaln›zca gözleri aç›kta kal›r. Süsleme ifllemleri bittikten son-
ra gelin, sa¤›nda ve solunda arkadafllar› olacak flekilde ortaya al›n›r. Di-
¤er oyuncular da dü¤ün alay› oluflturup ya¤mur gelininin arkas›na dizi-
lirler. (F:58) Ya¤mur gelininin etraf›nda olan arkadafllar›n›n ellerinde
bulgur koymak için poflet, salça ve ya¤ koymak için tabak, ayran koy-
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mak için de bir tas ya da maflrapa olur. Oyun için gerekli olan haz›rl›klar
tamamland›ktan sonra çocuklar mahalledeki evleri gezmeye bafllarlar.
Kap› kap› gezerek flu tekerlemeyi söylerler:

Ya¤mur gelini ya¤ ister
Bulgur ister, salça ister
Bir kafl›k ayran ister
Ya¤mur gelini ayran ister
Bir kafl›k ayran ister
Ya¤ tavada süzülsün
Vermeyenin eli aya¤› büzülsün

Bu tekerlemeler söylenerek kap›s›na var›lan evin han›m›, ya¤mur
gelini alay›n›n elindeki torba, tas ya da maflrapaya bulgur, ya¤ veya sal-
ça koyar. (F:59) Baz› ev han›mlar› ise bereket olsun diye ya¤mur gelini-
nin bafl›ndan afla¤› bir maflrapa su döker. (F:60) Çocuklar böyle ev ev ge-
zerek bulgur pilav› piflirecek malzemeyi toplarlar. Toplanan malzeme,
oyunculardan birinin annesine götürülür ve bulgur pilav› piflirmesi için
teslim edilir. Pilav pifltikten sonra çocuklar bir taraftan pilav› yerler, bir
taraftan da Allah’a ya¤mur ya¤d›rmas› için dua ederler. 
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BEfi ATIfi (Ankara)

Derleyen: Deniz Akbulut
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Cengiz Akbulut
Oyunun mekân›: Duvar›n oldu¤u herhangi bir yer.
Kaynak kiflinin oyunu kimden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyunca¤›n malzemeleri: Üç adet kibrit çöpü, birer adet toplu i¤ne ve kâ¤›t

parças›. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Bu say›lan malzemelerle bir hedef tahtas› oluflturmak

için karton, mukavva veya kerpiçten bir duvara ve bu duvar üzerinde bü-
yük bir bofllu¤a ihtiyaç vard›r. Bafl› büyük olan i¤nenin top k›sm›na ip ba¤-
lan›r. Kâ¤›t, kare fleklinde kesilir, ard›ndan üçgen olarak katlan›r. Sonra da
elde edilen flekil, üçgen olarak bir daha katlan›r. Bu ifllem baflka bir ka¤›t
parças› ile bir kez daha tekrar edilir. Böylelikle 3 yaprak meydana getirilir.
Ard›ndan üç i¤ne, üç kibritin ortas›na getirilir, iple ba¤lan›r. Bu arada i¤-
nenin yar›s› içeride, yar›s› da d›flar›da olmal›d›r. Böylelikle tahtaya ya da
kartona at›lacak silah haz›rlanm›fl olur. Ard›ndan duvara veya kartona 5-
10 aras› daire çizilir ve her daire için puan yaz›l›r. Dairelerden içeri gidil-
dikçe puanlama da artar.

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek

Günümüzdeki Dart oyununa benzeyen bir oyun olan Befl At›fl oyu-
nu, genellikle grup halinde oynan›r. Bu nedenle hakem seçimi yap›l›r.
Böylelikle befl at›fl›n sonunda kimin en yüksek puan› ald›¤› güvenilir bi-
rinden ö¤renilmifl olur. Oyuna yaz› tura at›larak bafllan›r. Oyuncunun,
oyunun ad›ndan da anlafl›laca¤› üzere 5 at›fl yapma hakk› vard›r. At›fllar,
2-3 metre uzakl›ktan yap›l›r. Hedefe en çok kere en yak›n at›fl› yapan
oyucu kazan›r. 

Oyunun sonunda ceza olarak hakem eline sopa al›r ve yenilenlerin
eline befl kere sopayla vurur. 
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ÇÖP ÇEKMECE (Ankara/Çubuk)

Derleyen: Zeynep TOKMAK
Derleme tarihi: 26.12.2004
Kaynak kifli: Cemal TOKMAK
Oyunun mekân›: Ev, sokak.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Aile ve arkadafl topluluklar›n-

dan.
Oyunca¤›n malzemeleri: Birkaç adet tahta parças›. Elli adet kibrit.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Oyun düzene¤i, dikdörtgenler prizmas› fleklinde bir

tahtan›n içinin alt ve üst k›sm› tamamen aç›k kalacak flekilde oyulmas›
meydana getirilir. Kutu haline getirilen bu tahtan›n içine en az elli kibrit
çöpü yerlefltirilir. Daha sonra tahta kutunun dar k›s›mlar›na üste gelecek
flekilde karfl›l›kl› iki delik aç›larak ip geçirilir. Geçirilen ip sayesinde yukar›-
ya kald›r›lan kutunun içindeki kibrit çöplerinin da¤›lmas›yla oyuna bafllan-
m›fl olur. Oyuncular, daha önce ellerine alm›fl olduklar› birer kibrit çöpü ile
da¤›lan kibrit çöplerini k›p›rdatmadan oyun d›fl›na ç›kar›rlar. ‹ste¤e ba¤l›
olarak oyun arac›n›n tafl›nabilmesi için kutunun içine yerlefltirilecek bir
çekmece de kullan›l›r. Kutu flekli verilen tahtan›n eni 6 cm., boyu 8 cm. ci-
var›ndad›r. Kenarlarda kalan dar k›s›mlar ise ortalama 3 cm. dir. Karfl›l›kl›
olarak dar kenarlardan geçirilen ipin boyu 20 cm. kadar olabilir.(F:61)

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyun, k›z ve erkeklerin beraber oynad›klar› bir
oyundur. 

Çöp Çekmece oyunu en az 2 kifli taraf›ndan oynan›r. Oyunun baflla-
yabilmesi için önce, ebe turu düzenlenir. Ebe turu iki flekilde yap›labilir:
Bunlardan ilki, oyun kaç oyuncu ile oynan›yorsa, o kadar kibrit çöpü ele
al›n›r. Bu kibrit çöplerinden biri k›r›kt›r. K›r›lm›fl olan kibrit çöpünü bu-
lan oyuncu, oyuna önce bafllamaya hak kazanm›fl olur. Di¤er bir yöntem
ise fludur: ‹ple yukar› do¤ru çekilen tahta kutudan da¤›lan kibrit çöpleri-
ni, hangi oyuncu daha çok da¤›n›k hale getirirse ebe o olur ve oyuna ilk
o bafllar.

Oyuncular önce ellerine birer kibrit çöpü al›rlar. Düz bir zemin üze-
rinde en az elli adet olmak üzere olan kibrit çöplerini, barutlu k›s›mlar›
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üste gelecek flekilde, kutu flekli verilen tahtaya düzenli bir flekilde doldu-
rurlar. ‹çi düzenli olarak kibrit çöpüyle doldurulan ve geçirilen ip üste
gelecek biçimde duran kutu flekli verilen tahta, ip ile yukar› do¤ru çeki-
lir. Bu ifllemden sonra kibrit çöpleri da¤›l›rlar. Ebe turunu kazanan
oyuncu, önce eline alm›fl oldu¤u kibrit çöpüyle da¤›lan kibrit çöplerin-
den bir tanesini di¤erlerini k›p›rdatmadan oyun d›fl›na ç›karmaya çal›fl›r.
Daha sonraki oyuncular da di¤er kibrit çöplerini k›p›rdatmadan oyun
d›fl›na bir kibrit çöpü çeker. (F:62) Oyun bu flekilde devam ederken di¤er
kibrit çöplerini k›p›rdatan oyuncu, bir tur oyun d›fl›nda b›rak›l›r. Da¤›-
lan kibrit çöpleri bitene kadar oyun böyle devam eder. Kibrit çöpleri bi-
tince oyuncular, oyun d›fl›na ç›kard›klar› kibrit çöplerini sayarlar. Hangi
oyuncunun biriktirdi¤i kibrit çöpü fazlaysa oyunun galibi o oyuncu
olur. 

Büyük Çöp Çekmece oyununun bir çeflidi de, iste¤e ba¤l› yap›lan
çekmecenin üstünden ba¤lan›lan ip ile oynan›land›r. Bu çeflitte kutu flek-
li verilen tahtan›n içine geçirilen tafl›y›c› çekmecenin üzerinden bir ip
ba¤lan›r. Barutlar› üste gelecek flekilde konulan kibrit çöpleri bu çekme-
cenin içindedir. Ba¤lan›lan ip ile tafl›y›c› çekmece yukar› do¤ru çekilir ve
içindeki kibrit çöpleri tahta kutunun üzerinden da¤›l›r. Oyunun geri ka-
lan k›sm›, daha önce söz edilen bölümler ile ayn› özellikleri tafl›r.
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DOMB‹T OYUNU ( Sakarya/Kocaeli)

Derleyen: Esin AYDIN
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: K›ymet SOMUNCU
Oyunun mekân›: Düz ve genifl bir zemin.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden.
Oyuncak: Bir adet bez top. On befl adet küçük kare tahta.
Oyunca¤›n malzemesi: Eski bir çorap.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Eski bir çorab›n içine bez doldurulur ve etraf› dikilir. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynarlar. 

‹ki gruba ayr›lanacak flekilde 6 veya 8 kifliyle oynanan Dombit oyu-
nuna bafllamadan önce yaz› tura yoluyla hangi grubun ilk at›fl› yapaca¤›-
na karar verilir. Ard›ndan ilk at›fl› yapmaya hak kazanan grup, tahtalar›
devirdi¤i takdirde di¤er grubun oyuncular› bir taraftan kaçmaya, bir ta-
raftan da da¤›lan tahtalar› tekrar üst üste dizmeye çal›fl›r. E¤er at›fl ya-
pan grubun elemanlar› di¤er grup elemanlar›ndan birini vurursa, oyunu
kazan›r. Vuramazsa kaybeder ve yine at›fl› onlar yaparak oyun devam
eder. 

Oyunun sonunda yenilen taraf, tek bacak üzerinde durur. 
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HIMBIL (Kocaeli, Bursa)

Derleyen: Banu BABALIK
Derleme tarihi: 21.12.2004
Kaynak kifli: Semra BABALIK
Oyunun mekân›: Genifl bir alan. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Annesinden ve çevresindeki ço-

cuklardan.
Oyuncak: “H›mb›l tahtas›” olarak adland›r›lan bofl tahta parçalar›.
Oyunca¤›n malzemesi: Tahta parçalar›.
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyun, k›z ve erkelerin beraber oynad›klar› bir

oyundur. 

Oyuncu say›s› kadar h›mb›l tahtas› kesilir ve ebenin sahip oldu¤u
h›mb›l tahtas› d›fl›ndaki tüm tahtalara oyuncular›n isimleri yaz›l›r. (F:63)
Ard›ndan say›flma yoluyla hakem seçilir: Bu say›flmalara örnek olarak
flunlar verilebilir: 

‹¤ne batt› Dolapta pekmez
Can›m› yakt› Yala yala bitmez
Tombul kufl Ayflecik cik cik
Arabaya kofl Fatmac›k c›k c›k
Araban›n tekeri Sen bu oyundan ç›k 
‹stanbul’un flekeri
Hop hop, alt›n top
Bundan baflka oyun yok.

Ard›ndan tüm tahtalar hakem taraf›ndan saklan›r ve bu ifllem bittik-
ten sonra hakem “Kim h›mb›l olacak?” der. Bunun üzerine di¤er oyun-
cular tahtalar› aramaya bafllar. Oyunda önemli olan nokta, üzerinde isim
yaz›l› olan tahtalar› bulabilmektir. Bofl yani isimsiz tahtay› bulan oyuncu
“H›mb›l” olur ve oyuncular aras›nda cezaland›r›l›r. Bu cezalar genellikle
hayvan taklidi yapmas›n› isteme ve koflturmadan ibarettir.
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fiEKER BULMACA (Bal›kesir)

Derleyen: Esra KILIÇ
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Mine KILIÇ
Oyunun mekân›: Yaz›n bahçede, k›fl›n evde.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Alt› adet mendil veya peçete.
Oyunca¤›n malzemesi: Yün.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Mendil veya peçeteler örülerek meydana getirilir.
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyun, k›z ve erkeklerin beraber oynad›klar› bir

oyundur. 

Bir grup oyunu olan fieker Bulmaca için öncelikle gruplara ayr›l›n›r.
En afla¤› üçer kifliden oluflan iki grup meydana getirilir. Bu gruplar›n se-
çimi kurayla belirlenir. Öncelikle iki ayr› gruptan bafl kifliler seçilir. Daha
sonra bu grup bafllar› gruplar›na kimleri alacaklar›n› çubuk seçimiyle
belirler. Biri uzun di¤eri k›sa olan çubuklardan uzun olan›n› seçen kifli,
hem ilk olarak kendi grubuna oyuncu seçme, hem de flekeri saklama
hakk›n› kazanm›fl olur. Ard›ndan renk renk mendiller oyun alan›na ko-
nur. fiekeri saklama hakk›na sahip olan gruptan bir kifli fleker bulunan
elini di¤er gruba fark ettirmeden alt› mendilin hepsine sokar; sadece tek
bir mendilin içinde b›rak›r. fieker e¤er ilk seçilen mendilin aras›nda ise o
zaman fleker, arayan tarafa geçer. fiayet ikinci mendilin aras›ndan ç›kar-
sa “dimyet” olur,böylece flekeri saklayan taraf 4 “deve” (say›) kazanm›fl
olur. fiekeri saklama ifli o grupla devam eder. Yine karfl› taraf aramaya
bafllar. Birinci ve ikinci mendilleri kald›r›p, flekeri bulunmazsa “dimyet”
geçer. fiayet fleker sonraki mendillerin birinin içinden ç›karsa kald›r›lma-
yan mendiller deve say›l›r. E¤er sondan iki mendil kalm›flsa, bu iki men-
dilden birini arayan taraf “bize” diye kald›r›r, di¤er mendil öbür grubun
olur. fieker, kald›r›lan mendil içinde ç›karsa arayan taraf flekeri saklama
hakk›n› elde eder. Ç›kmazsa di¤er grup iki “deve” kazanm›fl olur. Oyun
böylece devam eder, hangi grubun deve say›s› 15 olursa oyunu o grup
kazan›r. 

Türkiye’de 2004 Y›l›nda Yaflayan Geleneksel Çocuk Oyunlar› 87

Kazanan grup içinde deve say›s› fazla olan, kaybeden gruba ceza
verme hakk›na sahip olur. Bu cezalar genelde iki türlüdür. Bunlardan bi-
ri çarflaflar› top haline getirip bir sopa niteli¤inde karfl› grubun s›rt›na
vurmak ve karfl› gruptan seçilen bir kifliyi sabah vakti köyde eflek gibi
ba¤›rtmakt›r. Bu cezan›n yan›nda kazanan gruba verilen ödül flekerler-
dir. Mendilin içinde flekeri bulan oyuncu hem say› kazanmakta hem de
o flekerlere sahip olmaktad›r.
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YA⁄ SATARIM BAL SATARIM (Yozgat)

Derleyen: Fatih DURMAZ
Derleme tarihi: 29.12.2004
Kaynak kifli: Beytullah ÜNGÖR
Oyunun mekân›: Harman yeri, okul bahçesi.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafl›ndan.
Oyuncak: Mendil.
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynamaktad›rlar. 

8-10 kifliyle oynanan Ya¤ Satar›m Bal Satar›m oyununa bafllamadan
önce ebe seçilir. Di¤er oyuncular da bir çember oluflturacak flekilde otu-
rurlar. Ebe olan oyuncu, büyük bir mendilin ucunu dü¤ümleyerek eline
al›r. Daha sonra çemberin etraf›nda dönmeye bafllar. (F:64) Bu arada flu
tekerleme söylenir: 

Ya¤ satar›m
Bal satar›m
Ustam ölmüfl,
Ben satar›m.
Ustam›n kökü sar›d›r. 
Satsam on befl lirad›r.
Bu arada ebe olan oyuncu, elindeki ucu dü¤ümlü mendili kimin ar-

kas›na koyaca¤›n› düflünür. Nihayet mendili fark ettirmeden birinin ar-
kas›na b›rak›r ve h›zla koflmaya bafllar. (F:65) Bunu fark eden yerde otu-
ran oyuncular, flu tekerlemeyi söylerler:

Zambak zumbak
Dön arkana iyi bak. 
Arkas›na mendil konan oyuncu, mendili fark etmezse, ebe bir tur

dolaflt›ktan sonra mendilin ucu dü¤ümlü yeriyle bir kifliye vurarak onu
cezaland›r›r ve ebelikten kurtulur. Mendili fark edemeyen oyuncu ebe
olur. E¤er mendili arkas›na koyan oyuncu bunu fark ederse, mendili ala-
rak ebeyi kovalay›p onu yakalamaya çal›fl›r. Bu s›rada di¤er oyuncular
taraf›ndan yinelenerek flu tekerleme söylenir:

Tavflan kaç
Taz› tut
Tavflan kaç
Taz› tut 
Arkas›na mendil koyulan oyuncu ebeyi yakalarsa bu sefer o, ebeyi

mendille vurarak cezaland›r›r. Oyun bu flekilde sürerek gider. 
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OK-YAY OYUNU (Aksaray)

Derleyen: Evren TEKDEN
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Hicabi TEKDEN
Oyunun mekân›: Sokak. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan. 
Oyuncak: Ok-Yay oyunca¤›.
Oyunca¤›n malzemeleri: Kifli say›s›na göre kam›fl.

Biri 40 cm., di¤eri 20 cm. uzunlu¤unda iki adet ince tahta.
Kam›fl say›s›na göre gazoz kapa¤›.
20 cm. uzunlu¤unda lastik.
5-10 adet befllik çivi.

Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Okun haz›rlan›fl›nda ilk önce tahtalardan uzun olan
üste gelecek flekilde (T) çivi ile birbirine çak›l›r. Daha sonra küçük tahtan›n
uç k›s›mlar›na lasti¤i ba¤lamak için birer tane çivi çak›l›r. Ard›ndan uzun
olan tahtan›n orta k›s›mlar›na 10’ar cm. arayla karfl›l›kl› çiviler çak›larak
lastik, küçük tahtan›n uç k›s›mlar›ndaki çivilere fazla gergin olmayacak fle-
kilde ba¤lan›r. Yay›n haz›rlan›fl›nda ilk önce kam›fllardan ok olabilecek düz-
günlükte sa¤lam olanlar, maket b›ça¤›yla 30’ar cm. uzunlu¤unda kesilir.
Bu kesilen kam›fllar›n sivri olacak ucu çapraz , di¤er ucu da çatal olacak fle-
kilde kesilir. Ard›ndan gazoz kapaklar› önce çekiçle dümdüz yap›larak koni
biçimine getirilir. Sonra da okun çapraz kesilen k›sm›na ucu sivri olacak fle-
kilde tak›l›r. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

2 kifliyle oynanan Ok-Yay oyununa bafllamadan önce belirli bir yük-
sekli¤in üzerine bir hedef konulur. Bu hedef kola kutusu, flifle, elma, do-
mates, bir insan ya da bir hayvan da olabilir. Ard›ndan oyuncular kendi
aralar›nda yaz› tura atarlar ve bilen kifli oyuna ilk bafllama f›rsat›n› elde
eder. Belirli at›fllar sonunda hedefi en çok vuran oyuncu, oyunu kazan›r. 
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ZEMB‹LDEK (Bolu)

Derleyen: Hüseyin S›tk› KILIÇ
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Nam›k ALTUNAY
Oyunun mekân›: Aç›k alanlar. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Babas›ndan.
Oyuncak: Zembildek.
Oyunca¤›n malzemeleri: Kay›n ve ard›ç a¤ac›ndan elde edilen tahtalar.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Zembilde¤in gövdesi kay›n, ok bölümü de ard›ç a¤a-

c›ndan yap›l›r. Nacakla bükülen zembildek, z›mparayla temizlenerek son
halini al›r.

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

‹stenilen say›da oyuncuyla oynanan Zembildek oyununda amaç,
yaydan ç›kan okla hedefi vurmakt›r. Oyuna bafllanmadan önce tekerle-
me söylenerek ebe seçilir ve ebe ilk at›fl› yapar. (F:66) Hedef olarak; ebe-
nin ayakkab›s›, tebeflirle a¤aç gövdelerine çizilen herhangi bir flekil, te-
nekeden herhangi bir obje ya da saks› kullan›l›r. At›fl yap›p, hedefi vura-
mayan oyuncu, yeni ebe olur. 
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GACIRDAKLI SALINCAK (Ankara/Çubuk)

Derleyen: Arzu ÇEL‹K
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Murat GÜMÜfiLÜO⁄LU
Oyunun mekân›: Yaylalar ve düzlük yerler.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden.
Oyuncak: Gac›rdakl› sal›ncak.
Oyunca¤›n malzemesi: Gac›rdakl› Sal›ncak oyunca¤›, sadece ard›ç a¤ac›ndan

meydana getirilir. Bu durumun nedeni, ard›ç a¤ac›ndan yap›lan oyuncak-
lar›n sürekli kendi eksenlerinde dönebilirli¤i ve a¤ac›n kendi kendini so¤u-
tabilir nitelikte olufludur.

Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Öncelikle a¤açtan odunlar testereyle kesilir ve keserle
tesfiye edilerek düzeltilir. Ard›ndan törpüyle düzgün hale getirilen odunlar
aral›kl› aral›kl› yak›l›r ve yak›lan odunlar tekrar düzeltilir. Haz›rlanm›fl
olan odunlara delikler delinir ve eflit boyda haz›rlanan küçük korkuluklar
aç›lan deliklere girdirilir. Korkuluklar›n düzeltilmesi ve yerinden oynama-
mas› keserle sa¤lan›r. Oyunca¤›n yap›m› bitti¤inde yerden yüksekli¤inin 2
mt., üstte duran yatay odunun ise 20 mt. oldu¤u görülmektedir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynar.

Oyuna bafllamadan önce say›flmaca yap›l›r ve ebe seçilir. Oyunca¤›n
bir taraf›nda bulunan iki korkulu¤un aras›na bir kifli oturur. Bu kiflinin
görevi ayaklar›ndan destek alarak sal›nca¤›n di¤er ucuna oturan kiflileri
sallamakt›r. Sal›nca¤›n di¤er taraf›n›n sonunda bulunan odun, bu tarafa
binen 10-15 kiflinin düflmesini engellemektedir. Gac›rdakl› sal›nca¤›n di-
¤er taraf›na binen oyuncular, ebenin kendilerini düflürmemesi için bir-
birlerine s›k›ca sar›l›rlar. Ebe, karfl›s›ndaki tüm oyuncular› düflürürse
oyunu kazan›r, düflüremezse kaybeder. 

Gac›rdakl› Sal›ncak oyununda kaybedene herhangi bir ceza verilme-
mektedir. 
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ÇOTRA (Zonguldak)

Derleyen: Bihter YAVUZDO⁄AN
Derleme tarihi: 13.11.2004
Kaynak kifli: Fikret YAVUZDO⁄AN
Oyunun mekân›: Bofl ve genifl alanlar. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer sapan. 

Her oyuncuya ait eflit miktarda ceviz. 
Bir adet kozalak.

Oyuncular›n cinsiyeti: 10-13 yafl›ndaki erkekler.

En az 2 kifliyle oynanan Çotra oyununa bafllamadan önce ebe seçimi
yap›l›r. Oyuncular bir daire olufltururlar. Yaflça büyük olan oyuncu, da-
irenin ortas›na geçer ve tekerlemeler söylemeye bafllar. Bu tekerlemeler-
den baz›lar› flöyledir: 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ‹¤ne batt› can›m› yakt›
Kurnaz tilki Tombul kufl arabaya kofl 
F›nd›k, f›st›k kadifeden yast›k Araban›n tekeri 
Alç›k balç›k ‹stanbul’un flekeri 
Sen bu oyundan ç›k Hop hop alt›n top

Bundan baflka oyun yok

Ard›ndan, oyuncular›n her biri eflit miktarda cevizle oyuna bafllar.
Ebe seçimi yap›ld›ktan sonra oyun alan›na bir çizgi çekilir. Ebe d›fl›ndaki
oyuncular bu çizginin arkas›na s›ralan›p, ebenin bafl›nda bekledi¤i orta-
lama 8-10 metre ileride duran kozala¤a at›fl yaparlar. (F: 67 ve 68) Oyun-
da amaç, sapanla at›lan cevizleri kozala¤a isabet ettirebilmektir. Kozala-
¤a vurabilen oyuncu ebeden bir ceviz al›r. Vuramad›¤› takdirde ebeye
ceviz verir ve oyun böyle sürüp gider. 

Oyunun sonunda, baflka bir ifadeyle ebenin cevizleri bitti¤inde, elin-
de en çok cevizi olan oyuncu oyunu kazan›r.
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SAPANKAYA OYUNU (Bolu/Düzce)

Derleyen: Ümmügülsüm YILDIRIM
Derleme tarihi: 23.12.2004
Kaynak kifli: ‹mran KAYA
Oyunun mekân›: Tepenin oldu¤u herhangi bir yer.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyükler, a¤abeyler.
Oyuncak: Sapan.
Oyuncular›n cinsiyeti: 10-13 yafllar›ndaki k›z ve erkeklerin beraber oynad›kla-

r› bir oyundur. 

En az 2 oyuncuyla veya grup halinde oynanan Sapankaya oyunun-
da oyuncular bir tepe bularak buran›n her iki taraf›na eflit say›da da¤›l›r-
lar. Oyunda amaç, karfl› taraftaki oyuncular›n kendi taraflar›na geçmele-
rine engel olmak ve bunun için de sapanla at›fl yapmakt›r. Her oyuncu,
sopas›n›n ucuna f›nd›k gibi küçük ve at›ld›¤›nda fazla etki yapmayacak
objeler koyar. 

Oyunun sonunda kaybeden taraf, kazanan taraf›n elini öper. 
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TIK TIK (‹zmir)

Derleyen: Burcu BAYTEK‹N
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Cem AKBORU
Oyunun mekân›: Ev.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Dedesinden.
Oyuncak: 35’e 50 cm. ebatlar›nda bir suntan›n üzerine simetrik olmayarak ça-

k›lm›fl çiviler. 
Oyunca¤›n malzemeleri: 35’e 50 cm. ebatlar›nda bir sunta. 

Pek çok say›da ince çivi. 
4 adet kal›n çivi. (Kale için)
Lastik veya file. (Kale için.)
Bir adet küçük madenî para.

Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: 35’e 50 cm. ebatlar›nda bir tahta suntan›n kenarla-
r›ndan 2’fler cm. boflluklar b›rak›larak kalem yard›m›yla çizgiler çizilir. Ar-
d›ndan da gerçek futbol sahas› gibi kale çizgisi, orta saha çizgisi ve penalt›
çizgisi çizilir. Çizim ifllemlerinin ard›ndan suntan›n üzerine simetrik olma-
mak üzere çiviler çak›l›r. En son olarak dört kal›n çivinin ikisi bir tarafta,
di¤erleri de öteki tarafta olmak üzere suntaya çak›l›r ve üzerlerinden file ge-
çirilerek kale haz›r hale getirilir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 2, en fazla 4 kifliyle oynanan T›k T›k oyununu oynamak için
bir adet küçük mâdenî paraya ihtiyaç vard›r. Oyuna yaz› tura at›larak
bafllan›r. Kim bilirse, ilk at›fl yapma hakk›n› o kazan›r ve orta saha çizgi-
sinde ilk at›fl›n› yaz› turada kullan›lan mâdenî parayla yapar. Ard›ndan
at›fl yapma s›ras› di¤er oyuncuya geçer. E¤er para at›fl› suntan›n uzun
kenarlar›ndan d›flar› ç›karsa, di¤er oyuncu paray› ç›kt›¤› noktadan hava-
land›rarak tekrar oyuna sokar. Buna “taç at›fl›” ad› verilir. Para, suntan›n
k›sa kenarlar›ndan d›flar› ç›karsa, yine di¤er oyuncu taraf›ndan para ç›k-
t›¤› noktadan havaland›r›larak oyuna sokulur. Buna da “out at›fl›” denir.

Oyuna bafllamadan önce oyuncular oyunun ne zaman bitece¤i ko-
nusunda anlafl›rlar. Bir gol say›s› belirlenir. Örne¤in befl golde anlafl›l-
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d›ysa, befl golü atan ilk oyuncu, oyunun galibi olur. fiayet oyun uzar ve
bitirilmesi gerekirse, penalt› at›fllar›na gidilir. Bu durumda her oyuncu
s›ras›yla penalt› noktas›na koydu¤u parayla at›fl yapar ve di¤er oyuncu
gol at›fl›n› engellemek için kaleyi parma¤›n› oynatarak korur. Her oyun-
cunun befler defa at›fl yapma hakk› vard›r. Fazla gol atan oyunu kazan›r.
Yenilen oyuncu ya da taraf, kazanan oyuncu ya da tarafa dondurma al›r. 
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T‹K TAK OYUNU (Samsun)

Derleyen: Resul ZENG‹N
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Köksal ZENG‹N
Oyunun mekân›: Ev.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Dedesinden, babas›ndan, day›-

s›ndan.
Oyuncak: 35’e 50 cm. ebatlar›nda bir suntan›n üzerine simetrik olmayarak ça-

k›lm›fl çiviler.
Oyunca¤›n malzemeleri: Bir adet dikdörtgen biçimde kesilmifl düzgün tahta.

Bolca çivi. Bir adet mâdenî para.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Düzgün kesilmifl tahtan›n üzerine kalem ve cetvel va-

s›tas›yla gerçek futbol sahas›n›n çizgileri çizilir. (F:69) Bu çizgilerin içine,
kaleyi ve futbolcular› belli edecek flekilde göz karar›, çiviler çak›l›r. Mâdenî
para ise futbol topu vazifesi görür. Böylelikle oyuncak haz›r hale gelmifltir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

Tik Tak oyunu sadece 2 kifli ile oynan›r. Oyuna bafllan›rken, öncelik-
le mâdenî para belli bir yüksellikten sahan›n içine b›rak›l›r. Mâdenî para
kimin sahas›na düflerse oyuna bafllama önceli¤ini o oyuncu kullan›r.
(F:70) Her oyuncunun paraya birer defa vurma hakk› vard›r ve vurma
ifllemi oyuncular›n parmaklar›yla gerçekleflir. Tik Tak oyununda amaç,
mâdenî paray› karfl› taraf›n kalesine ulaflt›r›p kaleden içeri sokabilmek-
tir. Oyun s›ras›nda para tahtadan afla¤› düflerse, di¤er oyuncu paray›
düfltü¤ü yerin hizas›ndan al›r ve sahan›n kenar›ndan oyuna tekrar so-
kar. Gol oldu¤unda para, golü yiyen oyuncu taraf›ndan oyuna orta sa-
hadan yeniden sokulur. 

Oyunun sonucunu önceden kararlaflt›r›lan gol say›s› ya da oyuncu-
lar›n s›k›lmalar› belirler.
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AYAKKABI SAKLAMA OYUNU (Çorum/Osmanc›k)

Derleyen: Funda Hatice BOYACI
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Metin AKSAN ve Havva fiENGÜL
Oyunun mekân›: Sokak.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: A¤abey ve ablalar›ndan.
Oyuncak: Tahtadan ev.
Oyunca¤›n malzemesi: Eflit boy ve ebatta sekiz adet tahta parças›. Her oyun-

cuya ait bir adet ayakkab›.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Ev oluflturulurken dört adet tahta, dikdörtgen fleklin-

de konduktan sonra, bu düzlemin üzerine geriye kalan tahtalar konur. Böy-
le bir görünümün verilmesindeki amaç, üste konulan tahtalar sayesinde
dikdörtgenin içinde kalan bofl alana konulan ayakkab›lar›n görünmemesi-
nin sa¤lanabilecek olufludur. (F:71)

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynar.

En az 5 kifliyle oynanan Ayakkab› Saklama oyununa bafllamadan
önce ebe seçimi yap›l›r. Oyuncular›n kendi aralar›nda anlaflarak seçtikle-
ri ebe, tekerleme yoluyla da seçilebilir. Bu tekerleme flöyledir: 

Portakal› soydum.
Baflucuma koydum.
Ben bir yalan uydurdum.
Duma duma dum.

Ard›ndan tüm oyuncular, kendilerine ait birer adet ayakkab›y›, der-
me çatma tahtalardan oluflturulan küçük eve koyarlar. (F:72) Ard›ndan
ebe, evdeki ayakkab›lar› alarak çeflitli yerlere saklar. (F:73) Bu s›rada di-
¤er oyuncular ebeye bakmazlar. Ebe, bütün ayakkab›lar› saklad›ktan
sonra oyuncular ayakkab›lar›n› tek ayak üzerinde bulmaya çal›fl›rlar.
Oyun böyle devam ederken, ayakkab›s›n› ilk bulan ve eve ilk getiren
oyuncu, oyunu kazan›r ve bir sonraki oyun için ebe olma hakk›na sahip
olur. 
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Oyunun sonunda kaybedene verilen özel bir ceza yoktur; çünkü
oyun süresince ebe d›fl›ndaki tüm oyuncular tek ayak üzerinde dakika-
larca kendi ayakkab›lar›n› arad›klar›ndan, bu durum ceza kadar a¤›r bir
oyun kural› olarak karfl›lar›na ç›kmaktad›r. 

Oyunda önemli olan bir nokta ise fludur: Ayakkab›s›n› arayan oyun-
culardan herhangi biri, bir baflkas›n›n ayakkab›s›n› buldu¤u taktirde,
onu hemen daha uza¤a atar ki, kendisi daha fazla zaman kazanarak
oyunun galibi olma flans›n› artt›rs›n. 
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CÜZ OYUNU (Ardahan)

Derleyen: Nâz›m KÖMÜR
Derleme tarihi: 19.12.2004
Kaynak kifli: Özer KÖMÜR
Oyunun mekân›: Ev.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Babas›ndan.
Oyuncak: Üzerine kalemle iç içe üç dikdörtgen çizilmifl “cüz tahtas›” denilen

düzlem.  Dokuzu farkl› olan toplam on sekiz adet tafl.
Oyunca¤›n malzemesi: Tahta. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Herhangi bir düz tahtan›n üzerine kömür ya da ka-

lemle iç içe üç dikdörtgen çizildikten sonra dört tane çizgiyle bu üç dikdört-
gen birlefltirilir. Bu birlefltirmenin amac›, oyuncunun üç tafl›n›n art arda
gelmesini sa¤lamakt›r. (F:74)

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyun, k›z ve erkeklerin beraber oynad›klar› bir
oyundur. 

2 kifliyle oynanan Cüz oyununa bafllamadan önce yaz› tura at›larak
hangi oyuncunun oyuna ilk bafllayaca¤›na karar verilir. Ard›ndan tafllar
tahtan›n üzerine s›rayla dizilir ve oyuna ilk bafllayacak olan oyuncu,
hamlesini yapar. (F:75) Üç tafl›n ard› s›ra birbirini takip etmesi sonucu
“cüz” olur. Cüzü yapan oyuncu, karfl› taraftan istedi¤i bir tafl› al›r.
Oyun, oyunculardan birinin tafl›n›n üçe inmesine kadar devam eder. Üç
tafl› kalan oyuncu, tafllar›n› istedi¤i flekilde oynatabilir. E¤er cüz yap›l›p
üç tafl› kalan oyuncunun tafllar›ndan biri daha al›n›rsa, tafl say›s› ikiye
inece¤inden, oyun sona erer.
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Ç‹Z OYUNU (Ardahan)

Derleyen: Canan TORUN
Derleme tarihi:2004
Kaynak kifli: fiemsinur TORUN
Oyunun mekân›: Ev.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan, babaannesin-

den.
Oyuncak: Tahta bir düzlem.

Her oyuncuya ait on bir adet, toplam yirmi iki adet tafl.
Oyunca¤›n malzemesi: Tahta.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Herhangi bir düz tahtan›n üzerine kömür ya da ka-

lemle iç içe üç dikdörtgen çizildikten sonra dört tane çizgiyle bu üç dikdört-
gen birlefltirilir. Bu birlefltirmenin amac›, oyuncunun üç tafl›n›n ard arda
gelmesini sa¤lamakt›r. Her oyuncuya ait on bir adet tafl, birbirinden farkl›
renkte olmal›d›r. Örne¤in bir oyuncuya ait tüm tafllar siyahken, di¤erine
ait olanlar beyaz olur. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynarlar. 

2 kifliyle oynanan Çiz oyununa gönüllü olan oyuncu bafllar. Ard›n-
dan tafllar, s›rayla köflelere ya da düz ve yatay çizginin birlefltirildi¤i ye-
re konulur. E¤er oyunculardan birinin üç tafl› köfleden afla¤›ya ya da ke-
nar ortalar›ndan düz bir flekilde s›ralan›rsa, “çiz” yap›lm›fl olur. “Çiz”
yapan oyuncu ayn› zamanda oyunun galibidir. En fazla yedi el oynanan
Çiz oyununun sonunda hangi oyuncu daha fazla çiz yapm›flsa, oyunun
galibi olur ve ödül olarak kendisine oyunu tekrar bafllatma hakk› verilir.
Yenilen oyuncu ise ceza olarak horoz gibi ötme ya da yenen oyuncuyu
s›rt›nda tafl›ma gibi cezalar al›r. 
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KABAK ARABASI (Kayseri/Develi-Gümüflören köyü)

Derleyen: Merve KARAKAYA
Derleme tarihi: 16.12.2004
Kaynak kifli: Fatih KARAKAYA
Oyunun mekân›: Düz ve yokufllu araziler.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Kendi yafl›tlar›ndan.
Oyuncak: Kabak arabas›.
Oyunca¤›n malzemeleri: Birer adet kabak ve tahta mil. 

‹kifler adet tahta pul ve kol tahtas›.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Bir adet kaba¤›n ortas›na mil geçifli için delik aç›l›r.

Tahta pullara yuvarlak flekil verilir ve z›mparalan›r. Araban›n kol tahtalar›
olacak olan tahta parçalar› kesilir ve flekil verilir. Kol tahtalar›n›n pulla biti-
flecek k›s›mlar› flekillendirilerek z›mparalan›r ve mil deli¤i aç›l›r. Ard›ndan
mil, puldan geçirilir ve kol tahtalar›ndan aç›lan milin deliklerine yap›flt›r›c›
sürülür. Mile pul tak›l›p kaba¤›n ortas›ndan geçirilmesi aflamas›ndan sonra
kol tahtalar› pulun üzerine tak›l›r ve kol tahtalar› mile çak›larak sabitlefltiri-
lir. (F:76) Haz›r olan oyunca¤›n kol tahtalar›na iste¤e ba¤l› olarak sabitlefl-
tirilmifl miller de tak›labilir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

En az dört kifliyle oynanan Kabak Arabas› oyunu için öncelikle
gruplara ayr›l›n›r. Bu, iki türlü olur. ‹lki, kum saklama yöntemidir. Bir
oyuncu avucunun içine kum saklayarak elini arkas›na götürür, iki oyun-
cu karfl›s›na geldi¤inde tekrar öne getirir. Kumun oldu¤u eli bilen oyun-
cu, kendi grup arkadafl›n› önce seçme hakk›n› elde eder. ‹kinci yöntem
ise yaz› tura atmakt›r. Ard›ndan oyuna geçilir. Kabak Arabas› oyunu bir
yar›fl fleklinde oynan›r. Arabay› sürerek kim hedefe ilk var›rsa, o grup
birinci olur. 

Ceza olarak yenilen taraf›n arabas› k›r›l›r veya grup elemanlar›na
hayvan sesleri ç›kartt›r›l›r. Yenen grup, iki türlü hediye alabilir. ‹lki,
oyun öncesinde her oyuncudan 2,5 kurufl toplanan parayla bakkaldan
al›nan bisküvi, leblebi ve akide flekerlerinin kazan›lmas›d›r. Ödülün bir
baflka çeflidi ise oyun öncesinde her oyuncunun getirdi¤i yumurtalar›
yenen grubun elde etmesidir. 
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KA⁄NI OYUNU (Çorum/‹skilip)

Derleyen: Mehmet COfiKUN
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Ömer SARDONAT
Oyunun mekân›: Genifl, engebeli bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Ka¤n›.
Oyunca¤›n malzemesi: Çam, kavak, ceviz a¤açlar›.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Ka¤n›, dört tekerleklidir. Önce, 30’a 40 cm. boyutla-

r›nda tahta bir plâka bulunur. Bu tahta plâkan›n üzerine 40 cm’lik boyuna
paralel, tekerle¤in yar› çap›ndan biraz yüksek iki tahta parças› sabitlenir.
Ard›ndan iki dingile, ikiflerli olarak dört tekerlek tak›l›r ve dingiller plaka
üzerindeki sabit olan tahtalar›n üzerine 90 derecelik dik aç›yla çak›l›r. Ön
ucundan da bir delik delinerek bir ip ba¤lan›r.

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

En az 2 kifliyle oynanan Ka¤n› oyunu, iste¤e ba¤l› olarak daha fazla
kifliyle de oynanabilir. Oyunun oynanaca¤› yerde bafllang›ç ve bitifl nok-
talar› belirlenir ve yar›flmac›lar bafllang›ç noktas›nda s›ralan›rlar. Ka¤n›-
lar›n üzerine birbirine hemen hemen eflit a¤›rl›klara sahip cisimler konu-
lur. Bu cisim, tafl veya tahta parças› gibi kolay bulunabilir bir nesnedir.
Her oyuncu, ka¤n›s›n›n iplerini tutarak bitifl noktas›na do¤ru çekmeye
bafllar. Yar›flmac›lardan hangisi ka¤n› üzerindeki cismi düflürmeden ilk
önce bitifl noktas›na ulaflt›r›rsa, yar›flman›n galibi olur. 

Oyuna bafllamadan önce yar›flmac›lar, aralar›nda galip gelen oyun-
cunun verece¤i cezay› belirlerler. Bu cezalar, tek ayak üzerinde sekme,
eflek veya horoz taklidi yapma, s›rta binmece veyahut da ele vurma gibi
cezalard›r. 
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KAYIK OYUNU (Çorum/‹skilip)

Derleyen: Harun ‹lyas KARACA
Derleme tarihi: 15.10.2004
Derleme yeri: Çorum-‹skilip
Kaynak kifli: Ömer SARDONAT
Oyunun mekân›: Karlarla kaplanm›fl yokufl afla¤› herhangi bir yer.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Kay›k.
Oyunca¤› malzemesi: Budaks›z ve düzgün olan ceviz a¤ac›ndan elde edilen

tahtalar. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Belli ölçülerde, 10-15 cm. eninde iki eflit tahta parças›

“planya” ad› verilen aletle tahtada hiçbir pürüz kalmayacak flekilde düzle-
nir. Eflit uzunluktaki bu iki tahta, kay›¤›n kar üzerinde kaymas›n› sa¤laya-
cakt›r. Oyunca¤›n alt›nda bulunan bu iki tahtan›n ön k›sm›na do¤ru gidil-
dikçe incelerek yukar›ya do¤ru bir kavis oluflturdu¤u görülür. Tahtalar›n
ön k›sm›na böyle bir kavis verilmesinin sebebi, oyunca¤›n kar ya da toprak
zemin üzerinde kayarken tafl, çukur, vb., engellere tak›lmas›n› önlemek ve
daha rahat kaymas›n› sa¤lamakt›r. Bu tahtalar, aralar›nda 15-20 cm. uzak-
l›k olacak flekilde hizalan›r ve tahtalar aras›na ayn› ölçüde kesilmifl 3 adet
tahta parças› çivi ile s›k›ca tutturulur. Böylece oyunca¤›n alt k›sm› tamam-
lanm›fl olur. Oyunca¤›n alt k›sm›nda kullan›lan ölçüler dahilinde “yatar”
ad› verilen aletle bir kontraplak kesilir. Bu kontrapla¤›n kenarlar›na, kay›¤›
kullanacak olan çocu¤un düflmemesi için ç›ta fleklinde tahta parçalar› çivi
ile tutturulur. Daha sonra bu kontraplak, oyunca¤›n alt k›sm›n› kapatacak
düzgün bir flekilde çivi ve tutkal ile birbirine tutturulur. Son olarak oyun-
ca¤›n sa¤ üst arka taraf›nda içteki tahtan›n bir ç›k›nt›s› bulunur. Bu ç›k›n-
t›, oyunca¤›n yönlendirilmesini sa¤layan bir bak›ma direksiyondur. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

En az 3 kifli ile oynanan Kay›k oyunu, genellikle k›fl›n kar üzerinde
yokufl afla¤› bir zeminde oynanan yar›flma türünde bir oyundur. Oyuna
bafllamadan önce bir hedef ve bu hedefin bafl›nda duracak bir hakem be-
lirlenir. Ard›ndan herkes kay›klar›na biner ve kaymaya bafllar. Yar›fl› ilk
bitiren kazan›r ve birinci olan oyuncu, sonuncu olan oyuncuya ceza ola-
rak ya kendini s›rt›nda tafl›tt›r›r ya da kar üstünde ç›plak ayakla yürü-
mesini ister. 
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KIZAK OYUNU (Yozgat/Sorgun-Tulum köyü)

Derleyen: Feramuz ÇALIfiKAN
Derleme tarihi: 21.12.2004
Kaynak kifli: Öztürk ERKILIÇ 
Oyunun mekân›: Yokufl afla¤›, karl›, düz zeminli herhangi bir yer.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: K›zak.
Oyunca¤›n malzemesi: Sert ve a¤›r olmas› aç›s›ndan yaban eri¤i ya da mefle

a¤ac›.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Önleri e¤imli iki odunun üzerine tahtalar monte edi-

lerek,önceden z›mparalanm›fl kaygan odunlar üzerine oturmaya müsait bir
zemin oluflturulur. Bu oturulacak yerin ucuna da ip ba¤lan›r. Alttaki uzun
odunlar›n önleri hiçbir engele tak›lmayacak flekilde yontulur ya da e¤ilir.
Elde edilen k›zak 120-130 cm. uzunlu¤unda, 21-22 cm. geniflli¤inde ve
yaklafl›k 4-5 kg. a¤›rl›¤›ndad›r. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Genellikle erkeklerin oynad›¤› K›zak oyununa zaman
zaman k›zlar da kat›lmaktad›rlar. 

8-10 kifliyle bir yar›fl fleklinde oynanan K›zak oyununa bafllamadan
önce bir bafllang›ç ve bitifl yeri belirlenir. Ard›ndan oyunun bafllang›ç ye-
ri olan yokuflun bafl›na oyuncular k›zaklar›yla dizilir. ‹flaret verilmesiyle
yokufl afla¤› kaymaya bafllayan oyunculardan bitifl yerine ilk önce varan,
oyunu kazanm›fl olur.
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TALAHA (Çorum/‹skilip)

Derleyen: Celal ER‹fi
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Ömer SARDONAT (Oyunu anlatan), Ahmet AKTAfi (Oyunca-

¤› yapan)
Oyunun mekân›: Düz bir zemin. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Arkas›nda römorku olan oyuncak araba.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: ‹lk olarak a¤aç tomruklar›ndan oyunca¤›n yap›m›nda

kullan›lmak üzere, belirli ölçülerde parçalar kesilir. Daha sonra bu parçalar
tornada kesilir. Ard›ndan parçalar birlefltirilerek oyuncak haz›r hale gelir.
‹lk önce bir metre uzunlu¤undaki kalas tornada ifllenerek yuvarlak bir flekil
almas› sa¤lan›r. Bu, oyunca¤›n yönlendirilmesini sa¤layan çubuktur. 6*6
cm tahta parças›ndan 1,5 cm kal›nl›¤›nda dört adet teker yap›l›r. Bu teker-
lerin ortas›na matkapla delik aç›l›r. ‹ki adet 25 cm uzunlu¤unda ve iki adet
10 cm uzunlu¤unda tahta kesilir. Bu parçalar karfl›l›kl› olarak birbirine çi-
viyle monte edilir. Alt›na ise kontrplak çak›l›r. Bu sayede römork yap›m› ta-
mamlanm›fl olur. Ön tekerlekleri ve römorkun tekerleklerini takmak için iki
adet 28 cm uzunlu¤unda tahtadan yuvarlak bir mil yap›l›r. Bu millerden
birinin ortas› ilk aflamadaki çubu¤a monte edilmek üzere delinir. ‹ki milin-
de bafl taraflar›na tekerle¤in ortas›ndaki yere göre yuva yap›l›r. Römorkun
arka taraf›na tekerlekleri çakmak için mil çak›l›r. Son olarak tekerlekler mil-
lerdeki yuvalara tak›l›r. Tekerlekler geri ç›kmas›n diye de milden arta kalan
k›sma matkap ile küçük bir delik aç›l›r ve küçük bir a¤aç parças› s›k›flt›r›l›r.
Bir metrelik çubu¤un ortas›na römorku takmak için çengel fleklinde bir vida
tak›l›r. Römorka da ayn› vidadan tak›l›r. Bunlar birbirine geçirilir. Böylece
oyunca¤›n yap›m› tamamlanm›fl olur.

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

Talaha oyunu genelde grup halinde oynansa da, bir kifliyle de oyna-
nabilir.Oyuncak araban›n römorku kum ile doldurulur. Yar›fl mesafesi
önceden belirlenerek bir bafllang›ç ve bitifl çizgisi çizilir. Talaha oyunun-
da amaç, römorktaki kumu dökmeden bitifl çizgisine ilk olarak varmak-
t›r. Oyun sonunda kaybedenler ceza olarak oyunun galibini s›rtlar›nda
tafl›r. 
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TORNET (B‹LYEL‹ ARABA) (Trakya)

Derleyen: Burç ‹NCE
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Salih ‹NCE 
Oyunun mekân›: Yokufl afla¤› olan herhangi bir yer. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Babas›ndan.
Oyuncak: Bilyeli araba.
Oyunca¤›n malzemesi: Akçam a¤ac›ndan elde edilen tahtalar ve dört adet rul-

man.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Biri, araca yön verme amac›yla tek noktadan hareketli

ön aks, di¤eriyse iki noktadan ba¤l›, sabit arka aks olmak üzere toplam iki
adet aks yap›l›r. Bu akslar›n iki bafl›na tekerlek yerine geçecek olan rulman-
lar s›k›ca geçirilir, hatta kullan›m s›ras›nda yerinden ç›kmamas› için d›fltan
ve içten çak›lacak birer çivi ile sabitlenir. Daha sonra bu iki aks, oyuncu-
nun binmesi için ihtiyaç duyulan geniflçe bir düzleme çivi ile monte edilir.
Oyunca¤›n gidece¤i yönü tayin eden en önde oturan oyuncunun dengesini
koruyabilmesi için elleri ile kavrad›¤›, ön aks›n bir ucundan di¤er ucuna
ba¤lanan ip vard›r. (F:77) Bilyeli arabalar üç, dört veya daha fazla tekerlek-
li olabilir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

Yar›flma fleklinde oynanmayan Bilyeli Araba oyununda amaç, yokufl
afla¤› olan herhangi bir yerden h›zl›ca inmektir. Oyuncular fren yapmak
için ayaklar›n› kullan›r.

Oyunun sonunda herhangi bir ceza ya da ödül yoktur. 
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TORNET (ÜÇ TEKERLEKL‹ “B‹LYE” OYUNU) 
(Antalya/Kumluca-Hac›veliler köyü)

Derleyen: Filiz ÖZKAN
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Memed ATAN
Oyunun mekân›: Düz bir zemin.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyük a¤abeylerinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait alt›na üç adet bilye (tekerlek) monte edilmifl tahta

oyuncak.
Oyunca¤›n malzemeleri: Tahta ve üç adet bilye. (tekerlek)
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Geniflçe bir tahtan›n alt›na üç adet bilyeden tekerlek

yap›larak kaymas› sa¤lan›r. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

Birkaç kiflinin oluflturdu¤u grupla oynanan Üç Tekerlekli “Bilye”
oyunu, her oyuncuya ait alt›na üç adet bilye (tekerlek) monte edilmifl
tahta oyuncak ile oynanmaktad›r. Bu oyuncaklara binilerek yap›lan ya-
r›flta birinci olan oyuncu, oyunun galibi olur. 

Yar›fl› en son bitiren oyuncuya ceza olarak lokum ald›r›l›r. 
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TORNET OYUNU (Zonguldak)

Derleyen: Hale GEREDEL‹O⁄LU
Derleme tarihi: 15.11.2004
Derleme yeri: Ankara
Kaynak kifli: Funda GEREDEL‹O⁄LU
Oyunun mekân›: Mahallenin sokak aralar›nda.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Aile büyüklerinden.
Oyuncak: Tornet.
Oyunca¤›n yap›l›fl›: Tornet oyunca¤›, bir tahtan›n iki taraf›na, yere de¤ecek

flekilde rulmanlar› monte edip, beton zeminde hareket ettirme prensibine
dayanmaktad›r. Bunun için öncelikle bir tahta parças› gerekmektedir. Yak-
lafl›k 25-30 cm. geniflli¤i ve 60-70 cm. uzunlu¤u olmal›d›r. Ard›ndan bir
dingil içine bir tane 2 cm.’e 3 cm. civar›nda bir ç›ta bulmak gerekir. Onun
ucuna iki tane rulman monte ettikten sonra bir de hareketli ön dingil yap›-
l›r. Ön dingil bazen tekli, bazen de ikili olabilir. Önemli olan tornetin hare-
ket etmesini sa¤lamakt›r. (F:78 ve 79)

Oyuncular›n cinsiyeti: Tornet oyunun üç çeflidi vard›r. 
1. K›zlar›n tornet üstüne binerek birbirlerini gezdirdikleri.
2. Erkeklerin tornet üstüne binerek engellere çarpmadan oynad›klar›.
3. K›z-erkek kar›fl›k grup yar›fl›.

Tornet oyunu, en çok grup fleklinde oynand›¤›ndan burada onun
aç›klamas› verilecektir.

8-10 kifli toprak olmayan düz bir zemine toplan›r ve iki gruba ayr›l-
mak için tekerleme söyleyerek grup liderleri seçilir. Bu tekerlemelerden
ikisi flöyledir:

Kad›rgac› güzeli El el epenek 
Handad›r handa S›rt›ndad›r kepenek
Tornetin üstünde Kepene¤in yavrusu
Biz size geldik on günde Bit bitenin kar›s›
Geldiyseniz geldiniz, ‹nifltedir yokufltan
Bizleri memnun ettiniz. On parma¤› gümüflten
Kutu kutu içinde
Be¤endi¤inizi seçiniz.
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‹ki grubun liderleri belirlendikten sonra liderler tekerleme söyleye-
rek ad›m say›flmacas› yaparlar. Kimin aya¤› di¤erinin üstünde kal›rsa
grubunu oluflturmaya ilk o bafllar. Burada söylenen tekerlemelerin ikisi
flöyledir:

Adaylar bu¤daylar ‹çimizde bir güzel var, onu isteriz.
Salk›m sacaklar O güzelin ismini, cismini bize bildirin. 
Ne ister, ne ister
Bizim adaylar...

Seçimlerin ard›ndan s›n›r› belirlemek için kütük, tu¤la ya da priket
konur. Ard›ndan da oyuna bafllan›r. Oyun bir yar›fl oldu¤undan dolay›,
ya hakemin iflaret vermesi beklenir, ya da hakem yoksa bir, iki, üç diye
say›l›r ve oyun bafllar. Her grup kendi destekledi¤i kifliye flu flekilde te-
zahurat yapar: 

“Taka tuka taka tuka tak tak tak,
Tornetteki Ayfle’ye flak flak flak.”(F:80)

S›n›ra varan tüm gruplar›n üyeleri oraya vard›klar›n›n kan›t› olmas›
için tu¤lan›n üzerine tafl, sopa gibi fleyler koyarlar. Ard›ndan torneti al›p
bafllang›ç yerine geri dönerler. Bayrak yar›fl›n› and›r›r tarzda oyun böyle
devam eder. Hangi grubun üyeleri en çabuk bu ifllemleri tamamlarsa, o
grup galip gelir ve oyun biter.

Oyun bittikten sonra yenilen taraf, yenen taraf› alk›fllar. Ard›ndan
yenenlerin elleri öpülür. Yenilen tarafa ceza olarak flark› söyletilir ya da
hayvan taklidi yapt›r›l›r. 
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M‹YAB‹R (Rize)

Derleyen: Zeynep YILDIRIM
Derleme tarihi: 16.11.2004
Kaynak kifli: Hasan YILDIZ
Oyunun mekân›: Oyun, birkaç grup halinde oynan›rken düz, tekli gruplar ha-

linde oynan›rken engebeli bir zemin tercih edilir. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Miyabir.
Oyunca¤›n malzemesi: Yafl olan flimflir, gürgen veya komar gibi a¤açlar.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Çok zahmetli yap›m aflamalar›ndan geçerek haz›rla-

nan Miyabir’i yapmak için kullan›lan a¤ac›n dallar› ç›k›nt›s›z olmal›d›r.
Böyle bir dal bulunduktan sonra rende ve törpüyle yamuklar düzeltilir ve
daldan belirli büyüklükte parçalar kesilir. (F:81) Bu ayr›lan parçalara k›r›k
cam parçalar›yla dikkatli bir flekilde tam yuvarlak bir flekil verilmeye çal›fl›-
l›r. Böylelikle miyabir haz›rlanm›fl olur. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

Miyabir oyunu iki flekilde oynanmaktad›r:

1) Birkaç grup halinde oynanan Miyabir oyunu:
Gruplara ayr›l›n›r ve oyuna bafllamadan önce oyuncular kendi arala-

r›nda kaç set oynanaca¤›na karar verirler. Oyuna hangi grubun bafllaya-
ca¤›na karar vermek için miyabirler yere dizilir ve gruplardan birer kifli
seçilir. Hangi oyuncu miyabirlere daha çok vurursa, o oyuncunun dahil
oldu¤u grup ilk at›fl› yapma hakk›n› kazan›r. Oyunda önemli olan bir
nokta vard›r: Oyun, bafl parma¤›n iflaret parma¤›n›n üzerine konularak
miyabirin yuvarlanmas›yla oynan›r. 

Oyunun sonunda set say›s›na ilk ulaflan grup, oyunu kazan›r.

2) Tekli gruplar halinde oynanan Miyabir oyunu:
Tüm oyuncular ellerinde “kopça” denilen dü¤me ya da kibrit kutu-

lar›n›n resimli ve resimsiz yüzlerini bulundurur. Bunlar, say› yerine geç-
mektedir. Miyabirler dizilir. Elinde fazla say›s› olan oyuna bafllar. Yer-
den yuvarlanarak di¤er miyabire vurulmas› 5 puan iken, havadan vu-
rulmas› 10 puand›r. Buna “kondik” at›fl› denir. Bu at›fl› yapabilmek bü-
yük maharet ister. Baflar›l› at›fl yapamayan oyuncu, her seferinde bir
dü¤mesini ya da kibrit kutusunun herhangi bir yüzünü verir. Elindeki
say›lar›n tamam›n› kaybeden tüm oyuncular oyundan ç›kar, en sona ka-
lan oyuncu oynun galibi olur.
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PAT PAT OYUNU (Hatay/Antakya-Narl›ca köyü)

Derleyen: Mehmet GÜLLÜ
Derleme tarihi: 12.12.2004
Kaynak kifli: Ahmet ÇEKMEN
Oyunun mekân›: Genifl bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: A¤abeylerinden.
Oyuncak: Pata.

Zelzelah a¤ac›n›n tohumu.
Oyunca¤›n malzemesi: Pata için gerekli olan malzeme, 1 adet balon ve pet fli-

fledir. Zelzelah tohumu flekil itibariyle nohut tanesi büyüklü¤ünde yeflil,
sert, d›fl yüzeyi pürüzsüz, parlak ve kaygan bir yap›ya sahiptir. Bu özelli¤i-
ni zamanla kaybeder. Daha sonra kahverengi rengine dönüflür ve daha son-
ra bozularak çürür. Zelzelah tohumu odunsu bir a¤ac›n meyvesidir. Bu
a¤aç, Akdeniz bitki örtüsünde yetiflen ve May›s-Haziran aylar›nda meyve
veren bir tür bitkidir. Bu nedenle Pat Pat oyunu bu iki ay içerisinde oyna-
n›r. Zelzelah tohumu Pata ile s›k›ld›¤›nda 15-20 metre uzakl›ktaki bir hede-
fi vurabilir ve hedefe zarar verebilir. Örne¤in oyundaki rakiplerin vücudu-
na de¤di¤inde,vücutta geçici veya kal›c› izler b›rakabilir. Bu nedenle oyun-
cular kendilerini özellikle de gözlerini Zelzelah’a karfl› korurlar; çünkü Zel-
zelah sert oldu¤u için gözümüzü kör edebilir. 

Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Pata, bir balon ve pet flifle a¤z›n›n kesilip a¤›zla balo-
nun birlefltirilerek yap›ld›¤› bir oyuncakt›r. Balonun ve fliflenin a¤›z k›s›m-
lar› kesilir. Daha sonra balon fliflenin a¤›z k›sm›na yine balondan kesilen
k›sm›na s›k›flt›r›l›r. Patan›n görevi zelzelah tohumunu f›rlatmakt›r. 

Oyuncular›n cinsiyeti: 12-15 yafllar›ndaki erkekler.

Pat Pat oyunu, en az üçer kifliden oluflan iki grupla oynan›r. Oyunun
kurallar› mekâna ve zamana göre de¤iflir. Fakat genel kural, gruplar›n
birbirlerine karfl› üstünlük sa¤lamas›d›r ve bu iki flekilde olur: 

1- Gruplardaki her oyuncunun can› vard›r. Böylelikle her grup bir-
birlerinin can›n› bitirmeye çal›flacakt›r. Can› biten grup oyunu kaybeder.
Oyun s›ras›nda gruplar her oyuncunun kaç kez vuruldu¤unu yani her
oyuncunun kaç can› kald›¤›n› takip etmek zorundad›r. Bu zorunluluk
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oyuna olan konsantrasyonu art›r›r. Can› biten oyuncu bir kenara çekilip
oyunun bitmesini bekler. 

2- Hiçbir oyuncunun can› olmad›¤›ndan bu oyunda gruplar birbirle-
rini pes ettirmek için u¤rafl›r. Pes eden grup oyunu kaybeder. Genifl bir
mekânda oynanan bu oyunda gruplar birbirlerine zelzelâhla zarar ver-
mek için çabalar. Bu nedenle oyuncular birbirlerini mümkün oldu¤u ka-
dar yak›ndan vurmaya çal›fl›r. Cesaretli olan oyuncular korkusuzca ra-
kiplerine sald›r›r. Rakibinin can›n› ac›tmaya çal›fl›r. Bu nedenle kovala-
macalar bafllar. Her oyuncu,oyun arkadafl›na yard›m etmek zorundad›r.
Oyun karfl›l›kl› at›flmalarla bafllar ve gruplardan biri pes edene kadar de-
vam eder.

Pat Pat oyununda kazanan grup ödüllendirilirken, kaybeden grup
cezaland›r›l›r. E¤er oyunun bafl›nda gruplar ödül ve ceza hakk›nda an-
laflma yapm›fl ise yap›lan anlaflmaya uyulur. Anlaflma yap›lmam›flsa
kaybeden grup kazanan gruba oyuncaklar›n› ve zelzelahlar›n› verir. 
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GÜLLE OYUNU (fianl›urfa)

Derleyen: Yasemin YÜKSEKKAYA
Derleme tarihi: 22.12.2004
Kaynak kifli: fiehmus YÜKSEKKAYA
Oyunun mekân›: Sokak.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait tafltan yap›lm›fl gülle.
Oyunca¤›n malzemesi: Oyuncak; mermer, siyah tafl gibi özel tafllardan yap›-

l›r.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Büyük bir tafl , demir yard›m›yla küçültülerek (F:82)

yuvarlak bir flekil almas› sa¤lan›r. Ard›ndan z›mparayla sürtülerek pürüz-
süz hale getirilir ve oyuncak haz›r olmufl olur. (F:83)

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

Birkaç kifliyle oynanan Gülle oyununa bafllamadan önce hedef ola-
rak oyuncu say›s›na göre bozuk paralar üst üste dikilir. Ard›ndan bir
at›fl çizgisi belirlenir. Oyunda amaç, bu hedefi vurmakt›r. Hangi oyuncu
“Birinciyim” derse, ilk at›fl› o yapar. Hedeflerin hepsi vurulduktan sonra
oyunun ilk bölümü biter. Ard›ndan güllelerle oyuncular birbirlerini vur-
maya çal›fl›rlar. Vurulan oyuncu oyundan ç›kar. Tüm oyuncular vurul-
du¤unda oyun biter. 
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HANE OYUNU (Zonguldak/Karabük)

Derleyen: Mehmet ÖZTÜRK
Derleme tarihi: 05.12.2004
Kaynak kifli: Emin YILDIRIM
Oyunun mekân›: Herhangi bir yer. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafl›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait yirmi befler tafl. Her oyuncuya ait birer renkli tafl.

Bir adet “piç tafl” denilen ve oyuncular için istenmeyen tafl olan kemik. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Her oyuncuya ait birer renkli tafl, farkl› renge boya-

n›r. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

2 oyuncuyla oynanan Hane oyununa bafllamadan önce her oyuncu,
önüne befler çukur kazarak bu çukurlar› befler taflla doldurur. Oyunda
ayr›ca her oyuncuya ait birer adet renkli tafl kullan›ld›¤› gibi, bir adet de
“piç tafl” denilen istenmeyen tafl (kemik) bulunur. Sonuç olarak Hane
oyunu, 53 taflla oynanmaktad›r. Ard›ndan, oyuna ilk kimin bafllayaca¤›-
n› belirlemek için ebe seçimi yap›l›r. Bunun için iki oyuncu karfl›l›kl› ge-
çer ve birbirlerine do¤ru ad›m atmaya bafllarlar. Hangisi di¤erinin aya-
¤›na ilk basarsa, oyuna ilk önce o bafllar. “Piç tafl”› da kaybeden al›r. 

Oyuna bafllayan oyuncu, önündeki hanelerin birinden tafllar›n tü-
münü al›r ve yan›ndaki haneden bafllayarak –karfl› taraf›ndakiler de da-
hil olmak üzere- tafllar› s›rayla birer birer da¤›tmaya bafllar. Tafl kendi
hanesinde bitiyorsa, yine kendi hanesinden tafl al›r ve devam eder. Karfl›
tarafta bitiyorsa, el karfl› tarafa geçmifl olur. Rakip de ayn› flekilde oyna-
maya bafllar. Elindeki son tafl kendi bofl hanesine denk geldi¤i takdirde,
karfl›s›nda bulunan hanenin tüm tafllar›n› al›r ve onlar› da¤›tmaya bafl-
lar. Bu durumda “piç tafl” veya makbul olan renkli tafl ona geçebilir.
Renkli tafl geçti¤i zaman oyunu kazanm›fl say›l›r, yoksa yirmi el sonun-
da “piç tafl” kimdeyse o oyuncu yenilmifl olur. 

Oyunun sonunda daha önceden oyuncular aras›nda kararlaflt›r›lm›fl
bir ödül veya ceza durumu varsa, uygulan›r. Yoksa, karara uyulur ve
yenen yenilenin tafllar›n› al›r. 
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KALE DEV‹RME (Adana)

Derleyen: Habibe DUMAN
Derleme tarihi: 27.12.2004
Kaynak kifli: Zeliha KIRMIT
Oyunun mekân›: Bofl arsa.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Babas›ndan.
Oyuncak: Alt› adet yass› ve uzun tafl. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

2, 3, 4 kifliyle oynand›¤› gibi, daha fazla kifliyle de oynanabilen Kale
Devirme oyunu, alt› tane yass› tafl ve bunlar› devirmek için kullan›lan
küçük tafllarla oynan›r. Üç yass› tafl, birer metre arayla dizilir. Bu tafllar›n
diziminden sonra 50-60 metre mesafe konur ve di¤er üç yass› tafl birer
metre arayla dizilir. Kale Devirme oyunu, bir grubun üç kez tafl atma
hakk›yla bafllar. Kaleler devrilemezse, hak di¤er gruba geçer. Oyun, ka-
leler devrilene kadar böyle devam eder. Kalelerin üçünü de deviren
grup, birinci olur. Tekrar oynanmak istendi¤inde, oyun bafla döner. 
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TOKMAK OYUNU (Erzurum)

Derleyen: Necip TUFAN
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Sinan GÜLER
Oyunun mekân›: Genifl bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: 1 adet tokmak.
Oyunca¤›n malzemesi: Tahta.
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kifliyle oynanan Tokmak oyunu, grup halinde de oynanabi-
lir. Oyuna bafllamadan önce hangi oyuncunun ilk bafllayaca¤›n› belirle-
mek için tekerlemeler söylenir. Oyunun amac›; tokma¤› en uza¤a f›rlat-
makt›r. Oyuncular; sol ellerini dizlerine koyarlar, bacaklar›n›n aras›n› bi-
raz aç›p sa¤ ellerinde bulunan tokma¤› bacaklar›n›n aras›ndan öne do¤-
ru f›rlat›rlar. (F:84) Bu ifllem her oyuncu taraf›ndan üçer kez tekrarlan›r.
Tahtay› en uza¤a f›rlatan oyuncu, oyunu kazan›r. (F:85)

Ceza olarak yenilen oyuncu, yenen oyuncuyu s›rt›nda tafl›r. 
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ÇELME TOPU OYUNU 

Derleyen: Cavit fiAH‹N
Derleme tarihi: 11.11.2004
Kaynak kifli: Durmufl ERO⁄LU
Oyunun mekân›: Harman yeri, k›rl›k bir alan. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden.
Oyuncak: Bezden ya da eski çoraplardan meydana getirilmifl top. 

1 metre boyunda tahta sopa.
Oyunca¤›n malzemesi: Top, bezden ya da eski çoraplardan meydana getirilir.

1 metre boyundaki sopaysa, herhangi bir a¤ac›n dal›ndan elde edilir. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Bez ya ada eski çoraplar yuvarlan›r, top haline getiri-

lir ve s›k›ca dikilir. 1 metre boyunda tahta sopa içinse a¤aç dal› yontulur.
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

Çelme Topu oyunu; en az 3, en fazla 5 kifliden oluflan iki grupla oy-
nan›r. Oyuna bafllamadan önce yaz› tura at›l›r ve kazanan taraf oyuna
bafllar. Topa sopayla vurulur. Topun vurulaca¤› yerde 2-3 metre çap›nda
bir daire vard›r. Bu daireye gruptaki üç kifli girdikten sonra yaklafl›k 20-
30 metre ileride olan kaleye oyuncu, topla at›fl yapar. E¤er at›fl› baflar›l›
olursa, di¤er iki arkadafllar›yla beraber ilerideki kaleye gidip gelir. Da-
irenin içine girmeye çal›fl›r böylece baflar› sa¤lan›r. Bu arada di¤er grup-
takiler de topu yakalay›p bu kaleye gidip gelenleri vurmaya çal›fl›r. An-
cak kalenin içindeyken onlara bir fley yapamaz. Yani oyun burada yakan
topu and›r›r. Karfl› rakip oyuncular›, aralar›nda elle paslaflarak di¤erleri-
ni vurmaya çal›fl›rlar. E¤er topa vurulup da karfl› gruptaki oyuncu topu
havada yakalarsa oyun hakk› di¤erlerine geçer. Üç kez galip gelen grup,
oyunu kazanm›fl olur. 

Oyunun sonunda kaybeden taraf, kazanan tarafa meflrubat, bisküvi
ya da lokum al›r. 
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DOMUZ ÇUKURUNA TOP SOKMACA 
(Sivas/Suflehri)

Derleyen: Elif KAYA
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Recep KAYA
Oyunun mekân›: Genifl ve düz bir alan. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Befl adet de¤nek.

Befl adet ipten sar›lm›fl top fleklindeki ip yuma¤›.
Oyunca¤›n malzemeleri: Bir yumak ip. Erik ya da k›z›lc›k gibi sert olan a¤aç-

lardan elde edilen dallar. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Bir yumak ip, top fleklinde sar›l›r ve topun da¤›lma-

mas› için çevresinde atefl gezdirilerek iplerin birbirine yap›flmas› sa¤lan›r.
De¤nekler içinse erik, k›z›lc›k, vb. sert a¤açlardan uygun kal›nl›kta ve
uzunlukta dal kesilerek kabuk ve budaklar› soyulur. Ard›ndan sopalar iste-
nilen renkte boyan›r. Topa rahat vurmak için sopan›n ucuna tahta parça
çak›l›r ve de¤nek tamamlanm›fl olur. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynarlar.

Domuz Çukuruna Top Sokmaca oyunu 5 kifli ile oynan›r. Yar›m
çember üzerinde çeflitli aral›klarla dört adet çukur kaz›l›r. Oyuna baflla-
madan önce çöp çekilir ve k›sa çöpü çeken ebe olur. Di¤er dört oyuncu
da kendi çukurlar›n›n bafl›nda ellerinde de¤nekleriyle beklerler. Ebe, ya-
r›m çemberin merkezinde yuma¤›n› sürerek oyunculardan birinin çuku-
runa bu yuma¤› sokmaya çal›fl›r. Çukurun bafl›nda bekleyen oyuncu da
buna engel olmaya çal›fl›r, yuma¤› kendi elindeki de¤nekle çukurundan
uzaklaflt›rmak için çabalar. Ebe, yuma¤› hangi oyuncunun çukuruna so-
karsa yeni ebe o olur. 
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E⁄‹R (Kayseri)

Derleyen: Gülsen KOÇO⁄LU
Derleme tarihi: 05.12.2004
Derleme yeri: Ankara
Kaynak kifli: Ali KUfiALAN
Oyunun mekân›: Sert, engebesi olmayan, düz bir arazi.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait 50-60 cm . uzunlu¤unda ucu e¤ri bir sopa. Bir

adet el yap›m› top. 
Oyunca¤›n malzemesi: Ucu e¤ri sopan›n malzemesi herhangi bir a¤aç dal›, el

yap›m› topun malzemesiyse eski kumafl parçalar›d›r. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Her oyuncuya ait olan 50-60 cm .uzunlu¤undaki ucu

e¤ri sopan›n yap›m› flu flekildedir: Herhangi bir a¤ac›n dal›ndan elde edilen
sopan›n yafl k›sm› e¤ilerek, bir iple desteklenmesi sa¤lan›r ya da kurutulur.
Böylelikle sopan›n ucu e¤ri olan k›sm›, sa¤lamlaflt›r›lm›fl olur. Bir adet el
yap›m› top ise eski kumafl parçalar›n›n iple dikilmesiyle portakal büyüklü-
¤ünde top haline getirilmesi fleklinde meydana getirilir.

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynar. 

E¤ir oyunu, ister tek, ister grup halinde oynan›r. Oyuna bafllamadan
önce; çöp çekme, yaz› tura ya da tekerleme yoluyla ilk at›fl› yapacak olan
oyuncu belirlenir. Bu tekerleme flöyledir:

Portakal› soydum,
Bafl ucuma koydum.
Ben bir yalan uydurdum.
Duma duma dum.
Befl para buldum,
Pazara gittim. 
Pazar yok.
Eve geldim; annem yok.
Ali baba ölmüfl, 
Tabut yok.
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‹lk at›fl› yapacak olan oyuncu belirlendikten sonra, çukur (tand›r)
kaz›l›r. Kaz›lan çukur, topun girebilece¤i büyüklükte olmal›d›r. Ard›n-
dan, çukurun befl/alt› ad›m uza¤›na çizgi çizilerek oyuncular›n at›fl ya-
pacaklar› yer belirlenir. Oyunda amaç; topu bir at›flta, sektirmeden ve
yerden toz kald›rmadan deli¤e sokmakt›r. Bunu baflaran oyuncu, 1 puan
al›r. Topa vurduktan sonra çizgi daha da uzak bir mesafeye tafl›n›r. Bu
mesafe, tüm grup oyuncular›n›n ortak fikri veya birinci olan oyuncunun
karar› do¤rultusunda belirlenir.

Oyunun sonunda kaybeden oyuncu, kazanan oyuncuya sak›z, fleker
veya meyve suyu al›r. 
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HAMAM KUBBE (Isparta)

Derleyen: Engin BOZTAfi
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Mehmet PEKTAfi
Oyunun mekân›: Düz bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Babas›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tahta sopa. 

Bir adet plâstik top. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kifliyle; ama daha çok grupla oynanan Hamam Kubbe oyu-
nuna bafllamadan önce oyuncu say›s› kadar çukur aç›l›r ve her çukurun
yan›na küçük tafllar konur. Bütün oyuncular çukurlar›ndan 3-5 mt.
uzakta dururlar. Ard›ndan bir at›fl yeri belirlenerek çizgiyle iflaretlenir.
Çukur s›ras›na göre oyuncular s›raya geçerler ve ellerindeki sopayla çiz-
ginin üzerine konan topa vururlar. Top herhangi bir oyuncunun çukuru-
na girince çukurun sahibi çukuruna do¤ru koflmaya bafllar. Bu arada di-
¤er oyuncular da sa¤a sola kaç›fl›rlar. Çukurun sahibi topu al›nca hemen
“Kubbe” diye ba¤›r›r. Bunun duyan di¤er oyuncular olduklar› yerde k›-
p›rdamadan dururlar. Ebe, topu oyunculardan birisine atar. E¤er kaçan
oyuncu duran oyunculardan birisini vurursa, vurdu¤u oyuncunun çu-
kurunun yan›na bir tafl daha koyar. E¤er vuramazsa vuramayan kiflinin
çukuruna bir tafl daha konulur ve oyun bu flekilde devam eder. Hangi
çukurun yan›na koyulan tafllar ilk biterse, o çukur kapat›l›r ve çukurun
sahibine türlü cezalar verilir. Bu cezalar tavuk gibi g›daklatmak, ayakka-
b›s›n› saklamak, üzerine binmek fleklinde s›ralanabilir. 
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HOL‹ OYUNU (Ankara)

Derleyen: Melahat MEHREKULA
Derleme tarihi:04.12.2004
Kaynak kifli: Songül MENGÜLO⁄LU
Oyunun mekân›: Genifl bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait “Ço¤an” ad› verilen tahtadan yap›lm›fl de¤nek.

“Gok” ad› verilen tahtadan yap›lm›fl portakal büyüklü¤ünde bir adet top.
Oyunca¤›n malzemesi: Tahta.
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynar. 

En az 4, en fazla 10 kifliyle oynanan bir oyun olan Holi oyununa bafl-
lamadan önce topun girebilece¤i büyüklükte bir çukur kaz›l›r. Ard›ndan
“gok anas›” (ebe) seçilir. Ana, go¤a vuran oyuncuya ço¤an›n› de¤dirme-
ye çal›fl›r. De¤diremedi¤i takdirde, go¤u çogan›yla holinin içine düflü-
rüp, kendine en yak›n buldu¤u oyuncuya ço¤an›n› de¤dirmeye çal›flarak
ebelikten kurtulmaya çal›fl›r.
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HOL‹ OYUNU (Sivas/Divri¤i)

Derleyen: Çi¤dem ASLANHAN 
Derleme tarihi: 17.12.2004
Derleme yeri: Ankara
Kaynak kifli: Emre TOKSOY
Oyunun mekân›: Genifl ve düz bir alan. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Halas›ndan.
Oyuncak: Oyuncunun eline batmayacak flekilde yontulan ve ucu çengelli olan

“çogan” ad› verilen sopa. Bir adet bez top.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Bir adet bezden topun içi pamukla doldurulur ve yu-

varlanarak dikilir. (F:86)
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynar. 

En az 4 kifliyle oynanan Holi oyununda oyuna bafllamadan önce çu-
kur (Holi) kaz›l›r. Her oyuncu on ad›m sayarak uzaklafl›r, böylelikle du-
racaklar› yerler belirlenmifl olur. ‹lk at›fl› yapacak olan kifli tekerlemeyle
belirlenir. Bu tekerlemelerden biri fludur:

Oya gitti maça
Maç bileti kaça
Biletçi amca
Befl lira.

Ard›ndan befle kadar say›l›r, beflinci olan oyuncu ilk at›fl› yapar. ‹lk
at›fl› yapacak olan kifli, bir de flu tekerlemeyle belli olabilir:

Dolapta pekmez
Yala yala bitmez
Ayflecik cik cik cik 
Fatmac›k c›k c›k c›k
Sen bu oyundan ç›k.

Ard›ndan ebe, topun bafl›nda durarak, çoganla topa dokundurma-
maya çal›fl›r. (F:87) ‹ki saniye içinde topa dokunan baflka bir oyuncuya
çogan› dokundurabilirse o, ebelikten kurtulur ve yerine kendine çogan›
de¤diren oyuncu ebe olur. 

Oyunun sonunda on kere koflma turu, havlama, miyavlama, kufl se-
si ç›karma gibi cezalar verilir.
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HOST‹K (Sinop)

Derleyen: Yasemin CANSEVEN
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Döndü CANSEVEN
Oyunun mekân›: Genifl bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer çomak. 

“Hostik” ad›ndaki top.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Çomak, a¤aç dal›n›n kesilip yontularak flekil verilme-

siyle elde edilir. “Hostik” ad›ndaki top, çam kozala¤›n›n yontularak top ha-
line getirilmifl fleklidir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: K›z. 

En az 3 kifliyle oynanan Hostik oyununa bafllamadan önce ebe seçi-
mi yap›l›r. Oyuncular›n sopalar›ndan hangisi en k›saysa, o kifli ebe olur.
(F:88) Ard›ndan bir kuyu kaz›l›r ve hostik topu onun yan›na konur. Ebe,
hosti¤i kuyuya sokmaya çal›fl›rken, (F:89) di¤er oyuncular da hosti¤i ku-
yunun yan›ndan uzaklaflt›rmaya çal›fl›rlar. Ebe hosti¤i çukura soktu¤u
an ebelikten kurtulur ve onun ilk dokundu¤u oyuncu yeni ebe olur. 
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KORKOfi‹ (Rize/Ardeflen)

Derleyen: Ömer YARO⁄LU
Derleme tarihi: 14.11.2004
Derleme yeri: Rize/Ardeflen
Kaynak kifli: Mehmet YARO⁄LU
Oyunun mekân›: Toprak zeminli genifl arazi.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Korkofli (Hentbol topu büyüklü¤ünde çok dayan›kl› a¤aç köküne ve-

rilen isim.) 
Her oyuncuya ait birer adet 1 metre uzunlu¤unda tahta sopa.

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

5-10 çocu¤un birarada oynayabilece¤i bir oyun olan Korkofli’ye ilk
kimin bafllayaca¤›n› belirlemek için flu yap›l›r: ‹ki kifli belirli bir mesafe-
de karfl› karfl›ya durur ve ufak ad›mlarla birbirlerine yaklafl›r. Kimin ad›-
m› di¤erinin üzerine gelirse oyuna o bafllar. Bu ad›mlar at›l›rken “Ald›m
verdim ben seni yendim.” denir. Ard›ndan “Ene mene donksi, donksi
sofra bonksi.” tekerlemesi söylenerek ebe seçimi yap›l›r. Bu ifllemlerin
ard›ndan oyuna geçilir.

Düz bir arazinin ortas›na belirli büyüklükte çukur aç›l›r. Bu çukur
merkez al›narak bir veya iki metre çap›ndaki çember üzerinde belirli
aral›klarla bir sopa ucunun girebilece¤i ve fazla derin olmayacak flekilde
çukur aç›l›r. Bu çukurlar bir oyuncudan eksik olarak aç›lmal›d›r. Korko-
fliyi tutan oyuncu korkofliyi düz alana f›rlatt›¤› andan itibaren, sopalar›n›
merkez çukurda tutan oyuncular h›zl› bir flekilde çember üzerindeki çu-
kurlara sopalar›n› sokarlar. D›flar›da kalan oyuncu korkofliyi sadece so-
pas›n› kullanarak on befl (Bu zaman dilimi oyuncular taraf›ndan muta-
b›k olarak de¤ifltirilebilir.) saniye içinde çukura atmas› gerekir. Di¤er
oyuncular buna engel olmaya çal›fl›r. Bu zaman zarf›nda korkofliyi çuku-
ra atamayan oyuncu oyundan ç›kar. 

Kaybeden oyuncu ceza olarak, bu oyun bitip yeni oyuna geçilene
kadar oyun d›fl›nda bekler. Oyunu kazanan s›rt üstünde tafl›n›r.
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KÖYLEN (Kastamonu)

Derleyen: fieyma ÖZDEM‹R
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Ferah GÖLGELEYEN
Oyunun mekân›: Sokak.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafl›ndan.
Oyuncak: Pinpon topu büyüklü¤ünde el yap›m› bir adet bez top.

Her oyuncuya ait boylar› uzunlu¤unda ve 3-4 parmak kal›nl›¤›nda birer
tahta sopa. 

Oyunca¤›n malzemesi: Kullan›lmayan bez parçalar›. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Pinpon topu büyüklü¤ünde el yap›m› bir adet bez

top, kullan›lmayan bez ya da kumafl parçalar›n›n yuvarlanarak dikilmesiyle
meydana getirilir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: 7-12 yafllar›ndaki k›z ve erkeklerin beraber oynad›klar›
bir oyundur. 

En az 4, en fazla 10 kifliyle oynanan Köylen oyununa bafllamadan
önce ad çekme yöntemiyle ebe seçilir ve ebe d›fl›nda kalan oyuncular›n
her biri ebeye eflit mesafede ve yan yana olmak üzere kendisine birer çu-
kur açar. Böylece oyuncu say›s›ndan bir tane eksik say›da çukur ortaya
ç›km›fl olur. Ebe de dahil olmak üzere her oyuncunun elinde boylar›na
yak›n tahta sopalar bulunur. Kaz›lan çukurlar, bez topun girebilece¤i
büyüklükte, tahta sopalar ise topun çukurlara girmesini engelleyecek
genifllikte olmal›d›r. Ebe, kendisine 1-1,5 mt. kadar uzakl›kta aç›lan çu-
kurlara sopas›yla topu atar. Di¤er oyuncular ise kendi sopalar›n›, çukur-
lar›n›n önüne set oluflturacak flekilde toptan korumaya çal›fl›rlar. (F:90)
Ebe, topu herhangi bir çukura sokmay› baflard›¤›nda ebelikten kurtulur
ve topun girdi¤i çukurun sahibi yeni ebe olur. 
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DEMEME (K›rflehir)

Derleyen: Hacer YALÇIN
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Faruk OKYAY
Oyunun mekân›: Harman yeri.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden, a¤abeylerin-

den.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer topaç ve 30-35 cm. uzunlu¤unda, 3-4 cm.

kal›nl›¤›nda de¤nek. 
Oyunca¤›n malzemesi: Topaç ve de¤nek, tahtadan elde edilir. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

En az 2 kifliyle oynanan Dememe oyununa bafllamadan önce tekerle-
me söylenerek ebe seçimi yap›l›r. Ard›ndan ortaya daire çizilir ve ebe,
elindeki topac› de¤ne¤in ucundaki bezle sararak dairenin içine b›rak›p
çeker. (F:91 ve 92) Bu s›rada di¤er oyuncu/oyuncular da dairenin içinde
dönen ebenin topac›n› durdurmak veya daireden d›flar› ç›karmak için te-
ker teker kendi topaçlar›n› dairenin içine atarlar. Hangi oyuncunun to-
pac› ebenin topac›n› durdurur veya dairenin içinden ç›kar›rsa, o oyuncu
birinci olur ve ebe taraf›ndan verilen bir hediye topaçla ödüllendirilir. 
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F‹RLE OYUNU (Antalya/Manavgat)

Derleyen: Fatih ÇEL‹K
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Mustafa fiAH‹N
Oyunun mekân›: Düz bir sat›h.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Dedesinden.
Oyuncak: Firle (Topaç)
Oyunca¤›n malzemesi: Firle, Palamut a¤ac›n›n meyvesi olan pelitten elde edi-

lir. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Pelit, ikiye ayr›l›r veya bütün halindeyken dal ile ba¤-

lant› bölgesine kibrit çöpü tak›l›r.
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

Firle oyunu, tek kifliyle oynanabildi¤i gibi, daha fazla kifliyle de oy-
nanabilir. Oyunun amac›, düz bir sat›h üzerinde firlenin uzun süre dön-
dürülmesidir. Oyunculardan en çok hangisi bunu baflarabilirse, oyunun
galibi olur. 

Oyunun sonunda yenilen oyuncu, yenen oyuncuya fleker ya da çiko-
lata al›r. 
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KANTIR (FIR FIR) (K›rflehir)

Derleyen: Köksal GENÇ
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: fiiho DEN‹ZC‹
Oyunun mekân›: Düzlük, betonu olan herhangi bir yer.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Dedesinden.
Oyuncak: Kant›r. (Topaç) 

Kant›r›n çevrilece¤i ucuna bir bez ya da makrome kal›n ipin ba¤land›¤› 50-
60 cm uzunlu¤undaki tahta sopa. 

Oyunca¤›n malzemesi: A¤›r olmas›ndan dolay› mefle a¤ac›ndan elde edilen
tahtalar tercih edilir. Kant›r için kesilen parça, b›çakla yontulur ve biçim-
lendirilir. Ard›ndan kurumas› için günefle koyulur. Kant›r kuruduktan
sonra iyi dönmesi ve ucunun afl›nmamas› için uç k›sm›na çivi çak›l›r. 

Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Kant›r› çevirecek tahta sopan›n ucuna tak›lan bez ya
da makrome kal›n ip, dü¤üm atmadan ba¤lan›r. Bu ba¤lama ifli, çok sert ve-
ya gevflek yap›lmaz. 

Oyuncular›n cinsiyeti: 7-8 yafllar›ndaki erkekler. 

En az 5-6 oyuncuyla oynanan Kant›r oyunu, tahtan›n ucundaki bezi
oyunca¤a dolad›ktan sonra, ucunu zemine dik gelecek biçimde kant›r›
h›zl›ca yukar› do¤ru (oyuncuya do¤ru) çekip, ip ve de¤nekle olan ba¤›-
n›n tamamen kopar›lmas› esas›na dayan›r. Kant›r, yerde süratle dönme-
ye bafllay›nca, durmas›na izin vermeden sopaya ba¤lanan iple ya da
bezle kant›r›n gövdesine do¤ru sertçe vurulur. 

Kant›r›n› düflüren oyuncuya ceza olarak köyden bir aile hakk›nda
ipucu verilerek bulmas› istenir. Oyunu kazanan oyuncuya da en güzel
sopa ve kant›ra sahip olan oyuncunun oyuncaklar› hediye edilir. 
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TOPAÇ ÇEV‹RME (Bilecik/Pazaryeri)

Derleyen: Burcu YÜKSEL
Derleme tarihi: 21.12.2004
Derleme yeri: Ankara
Kaynak kifli: Muzaffer YÜKSEL
Oyunun mekân›: Düzlük, betonu olan herhangi bir yer.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Topaç. 

Ucunda ip ba¤l› olan ince tahta sopa. (K›rbaç)
Oyunca¤›n malzemesi: Herhangi bir a¤aç.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Herhangi bir tornac› veya marangozda topaç olacak

tahta parças› çektirilir, keserle inceltilir ve törpülenerek huni haline getiri-
lir. Ard›ndan tahta parças›n›n sivriltilen ucuna h›zl› dönmesi için “kabara”
çak›l›r. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

4-5 oyuncunun biraraya gelerek oynad›klar› bir oyundur. K›rbaca
sar›lan topaç, bu düz zemine at›l›r ve dönmesi sa¤lan›r. (F:93 ve 94) K›r-
baca her vuruldu¤unda topac›n dönmesi sa¤lan›r. 
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TOPAÇ ÇEV‹RME (Yozgat/Saraykent)

Derleyen: Harun DEM‹RBO⁄A
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Harun DEM‹RBO⁄A’n›n dedesi.
Oyunun mekân›: Harman yeri.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Topaç.
Oyunca¤›n malzemesi: Kavak, diflbudak, dut, ceviz a¤açlar›. Bir adet ip. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

Yozgat’ta topaç çevirme üç flekilde oynanmaktad›r:

1. At›p çekme: Topac›n ipi iyice sar›larak yere paralel olarak at›l›r.
Ard›ndan oyuncu taraf›ndan tekrar avucun içine al›narak döndürülür. 

2. Ah›tma: At›p çekme iflinin birkaç kez yap›lan halidir. 

3. Hurp vurma: Bir oyuncunun yerde dönen topac›n›n bir baflka
oyuncunun topac› taraf›ndan devrilmesidir. 

Bir yar›flma fleklinde oynanan topaç oyununda amaç, topac› müm-
kün oldu¤unca uzun süre döndürmektir. Topac›n›n k›sa sürede duraca-
¤›n› anlayan oyuncu, hemen yere e¤ilir ve üfleyerek ona h›z vermeye ça-
l›fl›r. Buna ra¤men olumlu bir netice al›namazsa, yenilece¤ini anlayan
oyuncu “aya¤›m tak›ld›” numaras›n› yaparak rakibinin dönmekte olan
topac›na tekme atar ve oyun alan›n› koflarak terk eder. Topac› tekmele-
nen oyuncu, kaçan oyuncunun topac›na el koyar ve oyun sona erer. 
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TOPAÇ ÇEV‹RMECE (Gaziantep)

Derleyen: Rukiye DEM‹RKAYA
Derleme tarihi: 2004
Derleme yeri: Gaziantep
Kaynak kifli: Ahmet ÇALIfiKAN
Oyunun mekân›: Düz bir zemin.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Topaç.
Oyunca¤›n malzemesi: Çam a¤ac› dal›.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Topaç, torna makinesinde 10-15 cm. çam dal› kullan›-

larak yap›lan bir oyuncakt›r. Torna makinesinde h›zl› bir flekilde döndürü-
len çam dal›n›n öncelikle ön k›sm›na, ard›ndan da arka k›sm›na ucu düz de-
mir çubuk temas ettirilerek flekil verilmeye çal›fl›l›r. (F:95) Böylelikle iki ta-
raf da yuvarlak bir biçimde flekillendirilmifl olur. (F:96) Ard›ndan topac›n
uç k›sm›na “kopuza” (Topac›n ucundaki demire verilen isimdir.) yerlefltir-
mek için delik aç›l›r. Ard›ndan tekrar torna makinesine yerlefltirilen topaç,
el sabit tutularak boyan›r. (F:97) Son olarak boyas› kuruyan topac›n ucuna
dönmesini sa¤layan kopuza yerlefltirilerek oyuncak yap›m› tamamlanm›fl
olur. 

Oyuncular›n cinsiyeti: K›z. 

Tek veya grup halinde oynanan Topaç oyunu için ilk olarak yere bir
daire çizilir. Ard›ndan, pamuktan yap›lm›fl 1,5-2 metrelik ipin bir ucu
parma¤a dü¤ümlenir ve di¤er ucu da topac›n “kopuza” denilen k›sm›n-
dan yukar› do¤ru sar›l›r. (F:98) At›lan topaçlar, dairenin içinde dönmek
zorundad›r. Topac› daireden ç›kan oyuncu, yenilmifl say›l›r ve oyun so-
na erer. 
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TOPAÇ OYUNU (Tokat)

Derleyen: Güzzâde D‹KERO⁄LU
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Perihan TAfiÇI
Oyunun mekân›: Düz bir zemin. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden.
Oyuncak: Topaç.
Oyunca¤›n malzemesi: Çam kozala¤›, çubuk ve ip.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: ‹p, çam kozala¤›na dolan›r ve ipin ucuna da çubuk

ba¤lan›r. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkekler beraber oynarlar.

4-5 kifli toplanarak oynanan Topaç oyununda oyuncular 1,2,3,4 diye
sayarak oyuna bafllarlar. (F:99) Oyunu bafllatan oyuncu, topac› ortaya
koyduktan sonra ipe ba¤l› çubu¤u çeker ve topac› çevirmeye çal›fl›r.
(F:100) Daha sonra s›ra di¤er oyunculara geçer. Oyun sonunda topac› en
çok ve en iyi döndüren birinci olur. 

134 Türkiye’de 2004 Y›l›nda Yaflayan Geleneksel Çocuk Oyunlar›



C‹C‹L‹ TAVUK (Bart›n)

Derleyen: Sevgi GÜNER
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Sevim SAKA
Oyunun mekân›: Toprak zemin.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Bezden yap›lm›fl bir top.
Oyunca¤›n malzemesi: Yap›lacak topun büyüklü¤ü kadar bez parças› veya

tülbent. 
Gazete parçalar› veya pamuk. 

Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Topun büyüklü¤ü kadar bez parças› kesilir. ‹çine ga-
zete parçalar› veya pamuk konur. ‹¤ne iplik kullan›larak dikim ifllemi yap›-
l›r. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

En az iki grup taraf›ndan oynanan Cicili Tavuk oyununda öncelikle
kaç grup varsa topun büyüklü¤ü kadar çukur aç›l›r. (F:101) Ard›ndan
oyuncularla çukur aras›nda mesafe ayarlanarak bir çizgi çizilir. Bu çizgi-
de duran oyuncular, s›rayla çukura top atarlar. (F:102) Topu, çukurun
içine sokamad›klar› taktirde, bir sonraki oyuncu topu atar. Topu çukura
sokabilen oyuncu, çukura do¤ru koflup, topu al›r ve “‹stop” der. Bu ara-
da kaç›flan oyuncular, durmak zorunda kal›r. ‹stop diyen oyuncu, en ya-
k›n›ndakine topu atarak onu vurmaya çal›fl›r. Vurursa, o grubun çuku-
runa bir tafl at›l›r ve oyun devam eder. Çukurda üç tafl› biriken gruptan
birinin gözü ba¤lan›r (F:103) ve top bir yere saklan›r. Gözünü açan
oyuncu topu aramaya bafllar. Bu arada Cicili Tavuk tekerlemesi söylene-
rek oyuncunun dikkati da¤›t›lmaya çal›fl›l›r. Tekerleme, “Cicili tavuk, ci-
cili tavuk, yavrusunu bulamam›fl cicili tavuk.” fleklindedir. Top bulun-
du¤unda di¤er grup kazanm›fl olur, oyun yeniden bafllar.

Cicili Tavuk oyununun sonunda ceza yoktur. Sadece yenilen taraf,
yenen taraf› alk›fllar.
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GEREHL‹ (Kayseri)

Derleyen: Didem ÖZTEMUR
Derleme tarihi: 10.12.2004
Derleme yeri: Kayseri
Kaynak kifli: Hâmi ÖZTEMUR
Oyunun mekân›: Bofl bir arsa. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Amcas›n›n o¤lundan.
Oyuncak: Bir adet el yap›m› top.
Oyunca¤›n malzemesi: Topun iç taraf› için kullan›lmayan bez ya da kumafl

parçalar›, d›fl taraf› içinse deri kullan›l›r. 
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Topun iç taraf›, çok fazla sert olmamak üzere kullan›l-

mayan bez ya da kumafl parçalar›yla doldurulur. Bu oluflturulan topun d›fl
taraf› ise bir deri parças›yla dikilir. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

5 kifliyle oynanan Gerehli oyununa bafllamadan önce oyuncular›n
karar›na göre ebe seçilir. Ard›ndan bofl bir alana dikdörtgen oluflturula-
cak biçimde dört tane nokta belirlenir ve bu noktalara iri tafllar konulur.
Arsan›n tam ortas›na, ebenin oldu¤u yere bir tafl daha dikilir ve ebe seçi-
len kifli ortaya geçer. Eline topu alarak saymaya bafllar ve “Bir, iki, üç,
kaç›n lan!” dedikten sonra oyunun kural› gere¤i bu dört kifli, dikdörtge-
nin d›fl›na ç›kmadan en az dört defa yer de¤ifltirirler. Bu oyunda önemli
olan nokta, yer de¤ifltirirken ebenin topuna hedef olmamakt›r. (F:104)
Vurulan kifli ebe olur, en çok ebe olan oyuncu da oyunun ma¤lubu say›-
l›r.

Oyunun sonunda ceza ya da ödül yoktur. 
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KATIRKAZI⁄I (Tokat/Zile)

Derleyen: Hatice YILDIZ
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Nursel SAVAfi
Oyunun mekân›: Genifl bir alan. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Büyüklerinden.
Oyuncak: 20-30 cm. uzunlu¤unda ucu sivriltilmifl bir adet tahta parças›, bir-

kaç yemeni ve topuz.
Oyunca¤›n malzemesi: Topuz, birkaç yemeniden oluflmaktad›r.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Birkaç yemeni yuvarlanarak dikilir ve topuz meydana

getirilir.
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyun, k›z ve erkeklerin beraber oynad›klar› bir

oyundur.

5-6 veya 7-8 kifliyle oynanan Kat›rkaz›¤› oyununa bafllamadan önce
say›flma yoluyla ebe seçimi yap›l›r. Ard›ndan yere bir kaz›k çak›l›r ve
birkaç yemeni uç uca, ip fleklinde ba¤lanarak kaz›¤a geçirilir. Seçilen
ebenin elinde bir de topuzu olur. Ebe, bir taraftan topuzunu elinde tutar,
bir taraftan da yemenilerin ucundan tutup kaz›¤›n etraf›nda dönmeye
bafllar. Di¤er oyuncular da kaz›¤›n dibine üstlerinden ç›kard›klar› giysi-
leri (kazak, flapka, ayakkab›,vb.) b›rak›rlar. (F:105) Ebeyle beraber döne-
rek ona vurulmadan kaz›¤›n dibinden herkes kendine ait olan giysiyi al-
maya çal›fl›r. (F:106) Bu s›rada ebeye yakalanan yani onun topuzunun ilk
isabet etti¤i oyuncu, yeni ebe olur. 

Oyunun sonunda herhangi bir ceza ya da ödül yoktur.
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TOPLU S‹NS‹N (Nevflehir/Gülflehir-Tuzköy Köyü)

Derleyen: Abdullah ÇEL‹K
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Hamza GÜNEfi
Oyunun mekân›: Aç›k alanlar.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: El örgüsü top.
Oyunca¤›n malzemesi: Yün.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Topun d›fl cephesi yünden örülür. ‹çine eski paçavra-

lar konularak dikilir. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

Günümüzdeki Saklambaç oyununa benzeyen bir oyun olan Toplu
Sinsin oyunu; en az 4-5, en fazla 7 kifliyle oynanmaktad›r. Oyuna baflla-
madan önce tekerleme yoluyla ebe seçilir. Bu tekerleme fludur:

Ç›k ç›kal›m çay›ra, çay›ra,
Yem verelim örde¤e, örde¤e,
Ördek yemini yemeden,
Ciyak viyak demeden,
Hakkur hukkur
Çektim ç›kard›m.

Ebe seçildikten sonra yere bir daire çizilir ve top dairenin içine ko-
yulur. Ard›ndan, ebenin etraf›ndaki oyunculardan biri topa vurur. Topa
vurulmas›yla daire etraf›ndaki tüm oyuncular da¤›l›r ve saklan›rlar. Bu-
nun üzerine ebe, topu al›p getirir ve dairenin içine tekrar koyar. Elliye
kadar sayd›ktan sonra saklananlar› aramaya koyulan ebe, bu arada di-
¤er oyuncular›n dairedeki topa tekrar vurmalar›na engel olmaya çal›fl›r.
Oyun, ebenin bütün oyuncular› bulup yakalamas›yla sona erer.
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YED‹ KULE (Hatay)

Derleyen: F. Betül ÖZALP
Derleme tarihi: 22.12.2004
Kaynak kifli: Âkile F‹L‹Z
Oyunun mekân›: Genifl bir alan.
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Yedi adet yass› tafl. Bir adet el yap›m› ya da plâstik top.
Oyunca¤›n malzemesi: Top elle yap›l›nca pamuk ve bez parçalar› kullan›l›r.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Top elle yap›l›nca bezin içine pamuk koyulur. Ard›n-

dan yuvarlanarak dikilir. 
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek.

8 kifliyle oynanan Yedi Kule oyununa bafllamadan önce grup liderle-
ri kendi oyuncular›n› belirlemek için yaz› tura atarlar ve kazanan kifli,
ilk oyuncuyu seçme hakk›n› elde eder. Ard›ndan yedi adet yass› tafl di-
kilir. Eleman seçmede birinci olan grup, tafllar›n karfl›s›na arka arkaya
dizilerek geçer ve tafllara belli bir mesafe uzakl›kta durur. Di¤er grup da
tafllar›n arkas›nda bekler. At›c› olan grubun elemanlar› baflta lider olmak
üzere toplar›yla birer el at›fl yapmaya bafllarlar. (F:107) Yap›lan at›fllar
sonucunda e¤er tafllar y›k›l›rsa, at›c› grup kaçmaya bafllar. Ebe olan di-
¤er grup ise topla onlar›n arkas›ndan koflarak onlar› vurmaya çal›fl›r.
Ebe olan grup birisinin arkas›ndan koflarken, kaçan grubun di¤er ele-
manlar› y›k›lan tafllar› üst üste koyup, eski haline getirmeye çal›fl›rlar.
E¤er tafllar› dizebilirlerse galip olurlar ve at›c›l›k yeniden onlara geçer.
E¤er vurulurlarsa, di¤er grup onlar›n yerini al›r ve onlar yeni ebe olur. 
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SIÇRATAN TOP (Konya)

Derleyen: Nihan KALCI
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kifli: Yeflim ÇANAKÇI
Oyunun mekân›: Düz bir zemin. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Üzeri kurdeleyle süslenmifl bir adet plastik top.
Oyunca¤›n malzemeleri: 1 mt. uzunlu¤unda çamafl›r ipi. Bir küçük plâstik

lastik. Kurdele.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: 1 mt. uzunlu¤undaki çamafl›r ipi plastik topa ba¤la-

n›r. Oyuncak güzel görünsün diye kurdele de yap›flt›r›c› ile topun üzerine
yap›flt›r›l›r. 

Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu, k›z ve erkeler beraber oynarlar. 

S›çratan Top oyunu 3,4,5 veya daha fazla kifliyle grup olarak oyna-
n›r. Oyuna bafllamadan önce tekerleme yoluyla bir kifli ebe seçilir. Bu te-
kerlemeler flöyledir:

‹¤ne batt› Ya flundad›r
Can›m› yakt› Ya bunda
Tombul kufl Helvac›n›n k›z›nda
Arabaya kofl
Araban›n tekeri
‹stanbul’un flekeri 

Ebe seçiminin ard›ndan ebe ortaya geçer ve ipin ucundan tutarak et-
raf›nda yuvarlak oluflturacak flekilde toplanm›fl arkadafllar›n›n aras›nda
çevirmeye bafllar. Ebe topu çevirirken etraf›ndaki arkadafllar› da topun
üzerinden atlar. Aya¤›na top çarpan ve böylelikle topun üzerinden atla-
yamayan kifli yeni ebe olur.

140 Türkiye’de 2004 Y›l›nda Yaflayan Geleneksel Çocuk Oyunlar›



HARMANB‹fi (Konya)

Derleyen: Fatma Jale Gül GÖNCÜLER
Derleme tarihi: 08.11.2004
Derleme yeri: Konya
Kaynak kifli: Saim SAKAO⁄LU
Oyunun mekân›: Sokak. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: Toprak.
Oyuncular›n cinsiyeti: Erkek. 

Bir grup oyunu olan Harmanbifl’te öncelikle gruplara ayr›l›n›r ve
her grubun kendine ait kuru topraktan yar›m kubbe fleklinde meydana
getirdi¤i bir y›¤›nt›s› olur. Bu kubbenin üzerine yavafl yavafl su dökülür
ve kat› bir çamur haline getirilir. Ard›ndan, bu ›slat›lan yerler üzerine
hafifçe kuru toprak koyularak kurutulur. Bu ifli yapmak epey bir süre al-
d›¤›ndan, bu süre içerisinde oyunun tekerlemesi olan 

Harman Bifl
Harman Bifl
Kelo¤lan’›n bafl› flifl

söylenir. Harmanbifl kuruduktan sonra toprak y›¤›n›n›n yanlar›na pen-
cereler, üstüne de delik (baca) aç›l›r. (F:108) Bu noktadan sonra oyun iki
flekilde oynanabilir. ‹lk flekli fludur: Aç›lan pencere yerlerine ve bacaya
çal› ç›rp› doldurulur ve atefl yak›l›r. (F:109) Bunun sonras›nda “Hangi
grup daha önce yakt›?” gibi yar›flmaya ba¤l› konuflmalar geliflir. Oyu-
nun ikinci flekli ise fludur: Aç›lan pencere yerleri çal› ç›rp› yerine tafl, tu¤-
la ya da kiremit parçalar›yla kapat›l›r. Yukar›ya aç›lan delikten (baca-
dan) su dökülür. E¤er delikler iyi bir flekilde kapat›lm›flsa, buralardan
hiçbir flekilde su ç›kmaz. Kimin harmanbiflinden su s›zarsa, oyunu kay-
betmifl olur.

Yenilene, önceden anlafl›ld›¤› üzere ya ceza verilir ya da bir fley ik-
ram ettirilir. 
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YUMURTA TOKUfiTURMA (Siirt)

Derleyen: Emine Begüm YILMAZ
Derleme tarihi: 31.12.2004
Kaynak kifli: Behçet ÖZCANLI
Oyunun mekân›: Herhangi bir yer. 
Kaynak kiflinin oyunu kimlerden ö¤rendi¤i: Arkadafllar›ndan.
Oyuncak: ‹ki adet piflmifl ve boyanm›fl yumurta.
Oyunca¤›n haz›rlan›fl›: Oyunca¤›n belli bir renk almas› amaçland›¤›ndan,

yumurtalar önce so¤an kabuklar›yla kaynat›l›r sonra da boyan›r.
Oyuncular›n cinsiyeti: Bu oyunu büyük küçük herkes oynamas›na ra¤men,

genellikle erkekler oynar. 

‹ki kifliyle oynanan Yumurta Tokuflturma oyununda her oyuncunun
elinde birer yumurta bulunur. Bu yumurtalar h›zla birbirlerine yaklaflt›-
r›l›r. Tokuflturulan yumurtalardan hangisi ilk önce k›r›l›rsa, o yumurta-
n›n sahibi oyunu kaybetmifl olur. (F:110)
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Nall› Oyunu (Çank›r›), 59
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Talaha (Çorum), 106
Tahta Basmaca (Ankara/Beypazar›), 61
Tel Araba Oyunu (Kahramanmarafl/Nur-

hal› ilçesi-Zillihan köyü), 74
T›k T›k (‹zmir), 95
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Ya¤mur Gelini (Kayseri/Mimar Sinan ka-
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Foto¤raf 3: Afl›k oyunu:
Afl›¤›n “mire” denilen
k›sm›.

Foto¤raf 2: Akkoç-Kara-
koç oyunu: Karakoç gru-
bundan bir oyuncunun
kemi¤i bularak “Karakoç,
Akkoç’a binsin.” demesi
ve ard›ndan Karakoç gru-
bu oyuncular›n›n Akkoç
grubu oyuncular›n› kova-
lamaya bafllamas›.

Foto¤raf 1: Akkoç-Karakoç
oyunu: Oyunun bafllang›c›,
ebenin kemi¤i f›rlatmas›.
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Foto¤raf 4: Afl›k oyunu:
Mire gelen oyuncunun
oyuna bafllamas›.

Foto¤raf 5: Afl›k oyunu: Oyun-
cular›n at›fl yapmalar›.

Foto¤raf 6: Afl›k oyunu:
Oyuncular›n at›fl yapmalar›.
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Foto¤raf 7: Hodak oyunu:
De¤ne¤in bafl›n üstünden
at›larak ebe seçiminin ya-
p›lmas›.

Foto¤raf 8: Hodak oyunu:
Ebenin hoda¤› çukura sok-
maya çal›flmas› ve di¤er
oyuncular›n onu engelle-
mesi.

Foto¤raf 9: Yedi Kale
oyunu: Topun at›laca¤›
mesafenin belirlenmesi.
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Foto¤raf 10: Yedi Kale
oyunu: Karfl› grubun
oyuncular›, afl›klar› y›k-
mak için çizginin arka-
s›ndan topu atar.

Foto¤raf 11: Yedi Kale oyunu: Afl›k-
lar›n y›k›lmas›.

Foto¤raf 12: Efllerim Befl
oyunu: Soruyu bileme-
yen oyuncunun, bilen
oyuncuyu a¤›z›nda bebe-
¤i tutarak s›rt›nda tafl›-
mas›.
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Foto¤raf 13: Evcilik oyu-
nu: Bebe¤in gövdesi olan
çatal bir dal›n üzerine kol-
lar için uzun ve ince bir
çubu¤un ba¤lanmas›.

Foto¤raf 14: Evcilik oyunu:
Önceki oyunda anne olan
oyuncu, bu oyunda evin bü-
yük k›z›d›r. Bezbebek ise, yine
evin küçük k›z› rolündedir.
Tüm oyuncular ayn› evde
oturmaktad›rlar. Anne olan
oyuncu, d›flar› ç›kmak için ço-
cuklar›n› haz›rlamaktad›r.
K›zlardan birinin ayakkab›s›-
n› anne ba¤larken, büyük k›z
ise küçük kardefli olan bezbe-
be¤i giydirmektedir. 

Foto¤raf 15: Evcilik oyu-
nu: Gezmeden dönen
oyuncular; evdeki yaflant›-
lar›n› sürdürmeye devam
eder. Abla olan oyuncu
kardeflinin saç›n› tarar.
Anne ise bez bebe¤i aya-
¤›nda sallayarak uyutma-
ya çal›fl›r. 
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Foto¤raf 16: Karaçör oyu-
nu: Karaçör oyunun bafl-
lamas› ve kuklalar›n
oyunculara gösterilmesi.

Foto¤raf 17: Karaçör
oyunu: Kaynanan›n se-
venleri ay›rmak için
aralar›na girmesi.

Foto¤raf 18: Çemberbaz
oyunu: Telden yap›lm›fl
çembere zarar görmemesi
için hortum geçirilmesi.



153

Foto¤raf 19: Çemberbaz
oyunu: Oyuncular›n
çemberi deli¤e sokmaya
çal›flmalar›.

Foto¤raf 20: Halka oyunu:
Dire¤e geçirilmifl halkalar.

Foto¤raf 21: Uçan Halka
oyunu: Karfl› taraftan at›-
lan halkay› yakalam›fl
oyuncu.
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Foto¤raf 22: Alt›n Top
oyunu: Alt›n Top oyunu
için kaz›lan çukur.

Foto¤raf 23: Alt›n Top
oyunu: Oyuncular›n to-
pu çukura sokmaya çal›fl-
malar›.

Foto¤raf 24: Basm›k oyu-
nu: Oyuncular›n de¤ne-
¤e at›fl yapt›klar› an.
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Foto¤raf 25: Basm›k oyu-
nu: Oyuncular›n de¤nek-
lerine basarak, “Basm›k”
demeleri ve ebeden kaç-
malar›.

Foto¤raf 26: Çelik-Çomak
oyunu: Çoma¤›n ucunun
keser yard›m›yla incelti-
lip, düzeltilmesi.

Foto¤raf 27: Çelik-Çomak
oyunu: Ebenin çeli¤i al-
mak için koflmas›.
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Foto¤raf 28: Çelik-Ço-
mak oyunu: Ebe, çeli¤i
getirene kadar di¤er
oyuncular onun çukuru-
nu çomaklar›n›n sivri
uçlar›yla kazarlar.

Foto¤raf 29: Çot oyunu: Ebe se-
çimi.

Foto¤raf 30: Çot oyunu: Oyuncula-
r›n çotu devirmeye çal›flmalar›.
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Foto¤raf 31: Ebe Kofl-
turmaca oyunu: Ebenin
sopas›n›n oyuncular›n
önüne konmas›.

Foto¤raf 32: Fidefter
oyunu: Fideflerin oy-
nanmaya haz›r hali.

Foto¤raf 33: Fidefter
oyunu: Say›flma yön-
temiyle gruplar›n be-
lirlenmesi.
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Foto¤raf 34: Fidefter
oyunu: Gruplar belir-
lendi ve fidefter düze-
ne¤i üzerindeki “çelik”
rakip alana do¤ru at›-
lacak.

Foto¤raf 35: G›ç G›ç
oyunu: G›ç G›ç oyunu-
nun oynan›fl›. Yar›fl›n
bafllang›c›.

Foto¤raf 36: Gömme Çe-
lik/Gömü oyunu: Gömme çe-
lik/Gömü oyunu için haz›rla-
nan çomak.
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Foto¤raf 37: Gömme Çelik/
Gömü oyunu: Ebe gelene
kadar, di¤er oyuncular›n
çomaklar›yla ebenin çuku-
runu kazmalar›.

Foto¤raf 38: Kobalak
oyunu: Sahan›n ortas›-
na konulan kozalakla
oyunun bafllamas›.

Foto¤raf 39: Kov oyunu:
Dört adet tahta parças› ve
“Mut” ad› verilen koza-
lak.
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Foto¤raf 40: Kov oyunu: Kov
oyunu, tekerleme bitene kadar
devam eder. Bitiren, bir z›mb›h
al›r.

Foto¤raf 41: Madigol oyu-
nu: Ebe madigay› almaya
gitti¤inde, di¤er oyuncu-
lar onun çukurunu kazar.

Foto¤raf 42: Nall› oyu-
nu: Tenekenin devrilme-
siyle oyuncunun sopas›-
na do¤ru koflmas›.
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Foto¤raf 43: Sekme oyunu:
Sopalar›n (zezelerin) yay
gibi esnetilerek mitlerin f›r-
lat›lmas›.

Foto¤raf 44: Yuvarlak
Kazmaca oyunu: Ebenin
ç›tay› yuvarla¤a atmamas›
için oyuncunun ebeyi en-
gellemeye çal›flmas›.

Foto¤raf 45: Yuvarlak
Kazmaca oyunu: Ebey-
le,ismi söylenen oyuncu
mücadele ederken di¤er
oyuncular›n ebenin yere
çizilmifl olan yuvarla¤›n›
kazmalar›.
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Foto¤raf 46: Çubuk oyunu:
Çubuklar›n birbirinin üze-
rinden atlat›larak boflta b›ra-
k›lan deli¤in doldurulmas›.

Foto¤raf 47: Kanatl› Ce-
viz oyunu: Cevizin içine
sokulan çubuklar çak›yla
temizlenir.

Foto¤raf 48: Kanatl› Ce-
viz oyunu: Çubu¤un üs-
tüne tak›lacak pervane-
nin haz›rlanmas›.
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Foto¤raf 49: Kanatl› Ce-
viz oyunu: Kura yönte-
miyle ebenin seçilmesi.

Foto¤raf 50: Kanatl›
Ceviz oyunu: ‹lk at›fl›
yapacak olan oyuncu-
nun kanatl› cevizi iki
elinin ayas›yla tutuflu.

Foto¤raf 51: ‹lik oyunu:
Oyun bafllamadan önceki
düzenek.
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Foto¤raf 52: Ebe Beni Kurda verme oyu-
nu: Kurt maskesi takm›fl çocuk.

Foto¤raf 53: Ebe Beni
Kurda verme oyunu:
Kurdun, oyunculardan
baz›lar›n› yakalay›p arka-
s›na almas›.

Foto¤raf 54: K›z Kaç›rma
oyunu: ‹ki grubun oyun-
cular›, karfl› karfl›ya dizi-
lir.
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Foto¤raf 55: K›z Kaç›rma
oyunu: Cad›’n›n arkas›n-
daki oyuncular, Baba’n›n
arkas›ndaki k›zlar› kaç›r-
maya çal›fl›r.

Foto¤raf 56: K›z Kaç›rma
oyunu: K›zlar kaç›r›l›p bir
yerde al›konulur. Baban›n
arkas›ndaki k›zlar bitene ka-
dar kovalamaya devam edi-
lir.

Foto¤raf 57: K›z Kaç›rma
oyunu: Baba, tek kal›nca
cad› taraf›ndan elleri ba¤-
lan›r. 
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Foto¤raf 58: Ya¤mur Ge-
lini oyunu: Di¤er oyun-
cular, ya¤mur gelininin
arkas›na dizilirler ve pi-
lavl›k malzeme toplamak
için yola koyulurlar.

Foto¤raf 59: Ya¤mur Ge-
lini oyunu: Bir evden
bulgur al›n›r. 

Foto¤raf 60: Ya¤mur Gelini oyu-
nu: Baz› ev han›mlar› bereket ol-
sun diye ya¤mur gelinin bafl›ndan
afla¤› bir maflrapa su döker.
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Foto¤raf 61: Çöp Çek-
mece oyunu: Oyunca-
¤›n haz›rlan›fl›.

Foto¤raf 62: Çöp Çek-
mece oyunu: Kibrit
çöplerinden birinin di-
¤erlerinin yerleri oyna-
t›lmadan oyun d›fl›na
ç›kart›lmas›.

Foto¤raf 63: H›mb›l oyu-
nu: H›mb›l tahtalar›.
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Foto¤raf 64: Ya¤ Satar›m
Bal Satar›m oyunu: Ebe
elinde bir mendille çembe-
rin etraf›nda döner.

Foto¤raf 65: Ya¤ Satar›m
Bal Satar›m oyunu: Ar-
kas›na mendil konan
oyuncu ebeyi kovalama-
ya bafllar.

Foto¤raf 66: Zembildek oyu-
nu: Çizgi üzerinden hedefe
niflan alan oyuncu.
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Foto¤raf 67: Çotra oyunu: Ebe olarak seçi-
len kifli, kozala¤›n bafl›nda bekler.

Foto¤raf 68: Çotra oyunu: Di¤erleri karfl›
tarafa geçip 5-10 metre uzakl›ktaki bir çiz-
ginin arkas›nda s›ralanarak kozala¤a at›fl
yaparlar.

Foto¤raf 69: Tik Tak oyunu: Çizim iflleminin
tamamlanm›fl hali.
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Foto¤raf 70: Tik Tak oyu-
nu: Para kimin sahas›na
düflerse oyuna ilk olarak o
bafllar.

Foto¤raf 71: Ayakkab› Sak-
lama oyunu: Ayakkab›lar›
saklamak için meydana ge-
tirilen tahtadan ev.

Foto¤raf 72: Ayakkab›
Saklama oyunu: Ayakka-
b›lar›n tekleri yap›lan evin
içine konur.
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Foto¤raf 73: Ayakkab›
Saklama oyunu: Ebenin
ayakkab›lar› saklay›ncaya
kadar di¤er oyuncular›n
beklemesi.

Foto¤raf 74: Cüz oyunu:
Cüz tahtas›.

Foto¤raf 75: Cüz oyunu:
Oyuncunun hamle yap-
mas›.
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Foto¤raf 76: Kabak Arabas› oyunu:
Kabak arabas›.

Foto¤raf 77: Tornet( Bil-
yeyi Araba) oyunu: Tor-
net (Bilyeli Araba).

Foto¤raf 78: Tornet oyu-
nu: Rulmanlar› tak›lm›fl
takozun tahtan›n arkas›-
na çak›lmas›.
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Foto¤raf 79: Tornet oyu-
nu: Tornetin alttan görü-
nüflü.

Foto¤raf 80: Tornet oyu-
nu: Tornet üzerinde ya-
r›fl.

Foto¤raf 81: Miyabir
oyunu: Simflir, gürgen
veya komar a¤ac›n›n her-
hangi bir dal›ndan belirli
büyüklükte kesilmifl bir
parça.
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Foto¤raf 82: Gülle oyunu: Bü-
yük bir tafl›n demir yard›m›yla
küçültülmesi.

Foto¤raf 83: Gülle oyunu:
Z›mparayla sürtülerek pü-
rüzsüz hale getirilen gülle-
ler.

Foto¤raf 84: Tokmak oyu-
nu: Tekerlemeyi kazanan
oyuncu, sol elini dizine
koyar ve tokma¤› iki baca-
¤›n›n aras›ndan öne do¤-
ru f›rlat›r.
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Foto¤raf 85: Tokmak oyu-
nu: At›fl yapan oyuncu,
tokma¤›n yan›na gelir ve
uzakl›¤› belirlemeye çal›-
fl›r.

Foto¤raf 86: Holi oyu-
nu: Pamu¤un etraf›na
sar›lan bez parças›,
oyun s›ras›nda aç›lma-
yacak flekilde dikilir.

Foto¤raf 87: Holi oyunu:
Ebenin ço¤anla topa do-
kunmamaya çal›flmas›.
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Foto¤raf 88: Hostik oyunu:
Sopas› en k›sa olan oyun-
cunun ebe olmas›.

Foto¤raf 89: Hostik oyu-
nu: Ebenin hosti¤i kuyuya
yaklaflt›rmas›.

Foto¤raf 90: Köylen oyu-
nu: Ebe haricindeki oyun-
cular, kendilerine yan ya-
na olacak flekilde birer çu-
kur açarlar.
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Foto¤raf 91: Dememe
oyunu: Ebeden sonra
di¤er oyuncunun de-
memesini dairenin içi-
ne b›rakmas›.

Foto¤raf 92: Dememe
oyunu: Di¤er oyuncu-
nun, ebenin dememesini
dairenin içinde durdurt-
mas›.

Foto¤raf 93: Topaç Çevir-
me oyunu: Topaç, k›rbac›n
ucuna sar›l›rken.
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Foto¤raf 94: Topaç Çevir-
me oyunu: Topaç, k›rbaç-
la çevrilirken.

Foto¤raf 95: Topaç Çevir-
mece oyunu: Dönen çam
dal›na, ucu düz demir
çubuk temas ettirilerek
flekil verme ifllemine bafl-
lan›r.

Foto¤raf 96: Topaç Çevir-
mece oyunu: Çam dal›-
n›n, uç taraf› sivri, arka
taraf› yuvarlak olarak bi-
çimlendirilir.
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Foto¤raf 97: Topaç Çevirmece oyunu: Torna
makinesine yerlefltirilen topaç, el sabit tu-
tularak boyan›r.

Foto¤raf 98: Topaç Çevirmece oyunu:
Pamuktan yap›lm›fl 1.5-2 metrelik ipin
bir ucu parma¤a dü¤ümlenir. Di¤er
ucu, topaç›n kopuza denilen k›sm›ndan
yukar› do¤ru sar›l›r.

Foto¤raf 99: Topaç oyu-
nu: Oyuncular›n 1, 2,
3, 4 diyerek oyuna bafl-
lamalar›.
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Foto¤raf 100: Topaç
oyunu: Çubu¤un çeki-
lerek topac›n döndürül-
meye çal›fl›lmas›.

Foto¤raf 101: Cicili Ta-
vuk oyunu: Topun bü-
yüklü¤ü kadar çukur
aç›lmas›.

Foto¤raf 102: Cicili Ta-
vuk oyunu: Oyuncula-
r›n çukura do¤ru topla
at›fl yapmalar›.
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Foto¤raf 103: Cicili Ta-
vuk oyunu: Çukurda üç
tafl› biriken grubun her-
hangi bir oyuncusunun
gözlerinin ba¤lanmas›.

Foto¤raf 104: Gerehli oyu-
nu: Ebe topu atarken, di-
¤er oyuncunun bundan
sak›nmaya çal›flmas›.

Foto¤raf 105: Kat›rkaz›-
¤› oyunu: Oyuncular,
üstlerinden ç›kard›klar›
giysileri kaz›¤›n dibine
atarlar.
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Foto¤raf 106: Kat›rkaz›¤›
oyunu: Ebeyle beraber
kaz›¤›n etraf›nda dönen
oyuncular›n ebeye vurul-
madan kendi giysilerini
almaya çal›flmalar›.

Foto¤raf 107: Yedi Kule
oyunu: Yaz› tura sonucun-
da kazanan grup elemanla-
r›, s›rayla at›fl yaparlar.

Foto¤raf 108: Harmanbifl
oyunu: Toprak y›¤›n›n›n
tepesine baca aç›l›rken.
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Foto¤raf 109: Harman-
bifl oyunu: Aç›lan baca-
lara çal› ç›rp› sokulmas›
ve atefl yak›lmas›.

Foto¤raf 110: Yumurta To-
kuflturmaca oyunu: Tokufl-
turulan yumurtalardan
üstteki k›r›l›yor ve alttaki
yumurtan›n sahibi oyunu
kazan›yor.
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Bölümü Türk Halkbilimi  Anabilim dal›nda lisans e¤itimine bafllad›. 2004 y›l›nda
"1840-1900 Ayd›nlar›n›n Türk Halkbilimiyle ‹lgili Yaz›lar›" adl› teziyle mezun ol-
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mamlad›. 1992 y›l›nda Hacettepe Üniversitesi Edebiyat Fakültesi Türk Halkbilimi

Anabilim Dal›na Yard›mc› Doçent olarak atand›. 1995 y›l›nda Halkbilimi Doçenti

unvan›n› ald›. Hacettepe Üniversitesi Edebiyat Fakültesi Türk Dili ve Edebiyat› Bö-

lüm Baflkan Yard›mc›l›¤› ve Türk Halkbilimi Anabilim Dal› Baflkanl›¤› görevlerinde

bulundu. Hacettepe Türk Halkbilimi Kulübü Kurucu Dan›flmal›¤›n› yapt›. 1998-

2001 y›llar› aras›nda Tunus Bir ve 7 Kas›m Kartaca üniversitelerinde lisans ve li-

sans üstü dersler verdi. Bu dönemde çeflitli uluslar aras› araflt›rma projelerinde

görev ald›. 2002 y›l›nda Gazi Üniversitesi Fen-Edebiyat Fakültesine Profesör ola-

rak atand›. Gazi Üniversitesi’nde Rektörlü¤e ba¤l› Türk Halkbilimi Araflt›rma ve

Uygulama Merkezi, Sosyal Bilimler Enstitüsüne ba¤l› Türk Halkbilimi Yüksek Li-

sans Program›, Fen Edebiyat Fakültesinde ba¤l› Gazi Türk Halkbilimi Toplulu¤u

ve Türk Halkbilimi Bölümü aç›l›fl çal›flmalar›n› yürüttü. Uluslar aras› yedi indeks

taraf›ndan taranan Milli Folklor dergisini 1989 y›l›ndan beri yay›mlamaktad›r.

Yurt içinde ve d›fl›nda kimi folklor kurumlar›n›n üyesidir. Alan›nda yay›mlanm›fl

19 kitab› ve yüzü aflk›n makale ve ço¤u uluslar aras› toplant›larda sunulmufl

50’nin üzerinde bildirisi bulunan ve UNESCO Türkiye Milli Komisyonu Somut

Olmayan Kültürel Miras ‹htisas Komitesi Baflkan› olan O¤uz, halen Gazi Üniversi-

tesi Türk Halkbilimi Araflt›rma ve Uygulama Merkezi Müdürü ve Fen Edebiyat Fa-

kültesi Türk Halkbilimi Bölümü baflkan›d›r.


